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Ders Programi

1) Algortima ve akis semalari, Program Gelistirme ve Programlama dilleri,

2) Algoritma ve Programlama, C diline giris, Temel girdi ve ¢ikti islemleri, BloodShed
Dev-C++ Ortami, C dili ile program yazma,

3) C program yapisi, bashk dosyalar1 ve degisken tamimlama, degisken tipleri,
Aritmetik Operator ve Ifadeleri, Ana kod blogu icinde girdi-cikt1 islemleri, Kod
yazma, Say1 operatorler (and, or, xor ...), Ornek sorular

4) Matematik fonksiyonlari, karmasik sayilar

5) Kosul ifadeleri, i¢ ice ge¢mis ifadeler, if, switch case,

6) Dongii kavram, for, while, do while donguleri, Ornek ¢oziimler

7) Fonksiyonlar, Ornek ¢oziimler

8) Diziler (array), dizi islemleri, Ornek ¢c6ziimler

9) Cok boyutlu Diziler (array), Cok boyutlu dizi islemleri, Ornek ¢oziimler

10) Katarlar ( String ), Katarlarda printf( ) ve scanf( ) kullamimi, Ornek ¢oziimler

11) Rastgele Say1 iiretme

12) Dosya Y0Onetimi

13) Yap ve Birlikler

KAYNAKLAR:

(Yararlanilan Temel Kaynaklar/Ders Notlari:
Ogretim iiyesinin ders notlari, internet ortaminda benzer kaynaklar.
Kitaplar/Books:

Programlama Arayizleri (IDE):
Kullanilacak programlama ara yuzleri:

1- Dev-C++ : (Bunu kullanacagiz)

https://netix.dl.sourceforge.net/project/orwelldevcpp/Setup Releases/Dev-Cpp 5.11 TDM-GCC
4.9.2 Setup.exe

2- CodeBlocks :
http://www.codeblocks.org/downloads/26#windows,

Bu sayfadan codeblocks-20.03mingw-32bit-setup.exe indirip yukleyebilirsiniz.

Her ikisi de kullanilabilir, biz Dev-C++ ara yuzu ile C kodlarini yazip ¢alistiracagiz.



C PROGRAMLAMA YAZ OKULU DERS NOTU
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TEMEL KAVRAMLAR

1.) Bilgisayar nedir? Programlama dilleri nedir? Temel bilgisayar tanimlari, programlama taniumlari nelerdir?

Cok ¢ok basit diisliniirsek bilgisayar aslinda sadece bir makinedir. Bilgisayar ii¢ ana islem yapar. Girilen veriyi alir (Input), bu veriyi
isler (Processing) ve sora bu igledigi verileri bir sonug olarak ¢ikarir, gosterir (Output). Ama bilgisayar hizlidir, yorulmaz. Bir insan
matematiksel iglemi belli bir siirede gerceklestirirken bilgisayar bu islem Ogretildikten sonra onu, insandan g¢ok daha hizli
gerceklestirir. Bilgisayar1 bilgisayar yapan da budur. Bilgisayar sadece donanimsal olarak bir ise yaramaz. Ciinkii yukarda
belirttigimiz “6gretilme” olgusunu bir seyin gerceklestirmesi gerekir ki donanim bir is yapsm. Iste bu noktada yazilim devreye girer,
programci, yazilimci devreye girer. Bilgisayar donanimina ne yapacagini soyleyen komutlar dizisini yazmak olusturmak
programlamadir.

Bilgisayarin anladig: tek dil vardir o da makine dilidir. O da 16’lik (Hexadecimal) sistemden olusan programlama dilidir. Bu dil ¢ok
zordur ve bu dili kullanabilmeniz icin bilgisayar 6zelliklerini tamamiyla bilmeniz gerekir. Yazilarin devaminda gorecegimiz bir
yazdirma yani printf(*”’); kodu bilgisayar dilinde “1D BB C2 BC D5 FF C2 F7....” gibi ¢ok karigik bir ifadedir. Makine dili
programlama dilleri igerisinde en alt seviyededir.

Makine dilinden sonra “Assembler Dili” gelir. Makine dilini daha kolay anlamak ve kullanmak i¢in gelistirilen bu dil makine diline
gore kolaydir. Ama yine de C dile ile kargilastirilamaz ¢ilinkii Assembler dilinde yine donanimsal bilgiye ihtiya¢ vardir.

*  Cok yiiksek seviyeli diller : VisualBasic, VB.NET, Acces , Foxpro ...
* Yiiksek seviyeli diller: Pascal ,Basic ,Fortran...

*  Orta seviyeli diller: C ,C++, C#, Java ,ADA...

* Diisiik seviyeli diller: Assembly...

*  Makina dilleri: Bilgisayarin ¢aligma dilleri 1 ve 0'lardan olusur...

*Bilgisayar, Programlama ve C fle ilgili genel tammlar:

o Program nedir? : Kendi igerisinde bir biitiin olan ve belirli bir isi/gorevi yerine getiren algoritmik bir ifadedir.

o Yazilim nedir? : Yazilim genel olarak bir isin program kodlari tiretilerek yapilmasidir; tanimi, donanim disinda
kalan ve programcinin kodlama yaparak istenilen bir isi veya gorevin yerine getirilmesi ic¢in olusturdugu
program/kod ve veri kiimesidir. Yazilim bir veya birden ¢ok programin bir araya gelmesinden olusan bir program
kiimesidir.

o Program Kodu nmedir? : Bir isin yapilmasi i¢in bir algoritmik ifadeyi gosteren programin herhangi bir
programlama diliyle, o dilin 6zellikleriyle elde edilmis program parcasidir. Program kodu bir satirdan
olusabilecegi gibi programin tamamini da kapsayabilir.

o Degisken nedir? : Verilerin tutuldugu bellek gozlerine verilen simgesel isimlerdir; dolayisiyla program igerisinde
kullanilacak veriler degigkenler {izerinde saklanirlar/ tutulurlar.

e Diziler nedir? : Ayni tiirden verilerin tek bir isim altinda bellekte tutulmasi i¢in kullanilan bir yontemdir; dizi adi
da bir degiskendir.

o Operator nedir? : Degiskenler, veriler iizerinde islem yapma 6zelligi olan simgelerdir. Ornegin toplama operatdrii
iki degiskenin veya verinin toplanmasini saglar. Programlama dillerinde operatdrler 6nceden tanimlanmislardir.

e Donamim_nedir? : Donanim genel olarak, elektronik elemanlardan olusan ve bilgisayar sistemini olusturan
islemci,disk, ana kart, bellek vs. gibi birimlere verilen adlandirmadir.

o Bellek nedir? : Bellek programina ait kodlarin, {izerinde islem yapilacak verilerin ve iiretilen sonuglarin iizerinde
saklandig1 donanim parcasidir.

o Islemci nedir? : Bilgisayar veya benzeri bir sistem igerisinde aritmetik, mantik ve karsilastirma islemlerinin
yapildigl; ve bu islemlerin anlamli siralarla art arda kullanilmasiyla daha karmasik islemlerin kotarildigi
programlanabilen bir birimdir.

o  Makine Kodu nedir? : Islemcinin komut kiimesindeki komutlarla yazilmis bir program parcasidir. Islemci,
makine koduyla yazilmis programlar1 higbir derleyici veya doniistiiriiciiye ihtiyag duymadan ¢alistirabilir.
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o Assembly Dili nedir? : Bu dil, makine kodu diizeyinde olan komutlara simgesel isimler verilerek olusturulmustur.
Ciinkii makine kodu ile program yazilmasi giictiir.

o Isletim_Sistemi_nedir? : Isletim sistemi, bilgisayar donanimi ile kullanici ve programlar arasinda etkilesimi
saglayan, kullanictya ve sonradan yazilacak programlara birtakim hazir imkanlar sunan, donanim olsun yazilim
olsun sistem kaynaklarini paylastiran ve yoneten yazilim agirlikli bir sistemdir. DOS, Windows, UNIX, LINUX
bilinen isletim sistemleridir.

o Karakter Tablosu nedir? : Bilgisayar ortaminda metinleri, yazilari olusturmak i¢in kullanilan ¢izelgelerdir.
Bellekte sayilar tutulur; ancak bir metin, harflerin, b,ir dilin gramer yapisma gore anlamli bir sekilde
siralanmasiyla olusur. Dolayisiyla bir metini bilgisayar belleginde saklama igin harf ve say1 doniisiimii yapilan
cizelgeler tutulur. ASCII Karakter tablosuna gore “BABA” kelimesi bilgisayarda 65 66 65 66 olarak saklanir.
Bilgisayar diinyasinda en c¢ok kullanilan karakter tablosu ASCII ve Unicode olarak adlandirilir. ( Bu kodlarin
hepsini ezberlemek zaten imkansizdir (: Bu sebeple biiylik ‘A’ ve kiiglik ‘a’y1 bilmeniz yeterlidir. A=65 a=97.
Ornegin kiiciik ‘c’yi istiyorsunuz. O zaman a=97 b=98 ¢=99. Srayla gittigi icin raht bir sekilde bulabilirsiniz.

o Veri Yapisi nedir? : Bilginin bellekte tutulma seklini ve diizenini gosterir. Programlama dillerinde, genel olarak,
tamsay1, kesir sayi, karakter ve sozciik saklanmasi i¢in veri yapilart vardir. Veri yapist verinin bilgi olmasini
saglar; ayni veri farkli veri yapilarinda farkl bilgi olabilir.

2.) C nedir? Ne ise yarar? Nerden cikti? Nasil ogrenirim? C icin kaynaklar?

C dilinin olugmasini UNIX isletimi saglamistir. Bu sisteme uygun bir dil kullanmak isteyen Dennis Ritchie Bell
Laboratuarlarinda C dilini olusturdu. 1978 yilinda ise “The C Programming Language” isimli yaymiyla tanindi. UNIX
sisteminin daha ¢ok kullanilmasiyla zamanla popiiler olmustur. Uzerinden onca zaman gegmesine yeni diller bulunmasina
ragmen hala temel olarak gdsterilmekte, kullanilmakta. Eger giiniimiizde programlamaya basliyor iseniz C yazmadan
bunu gerceklestiremezsiniz. Programlamanin temeli olan bu dili 6grenmek, kurallarini benimsemek ve ¢ok Ornekle
kendimizi gelistirmeliyiz.

C Dilinin Avantajlar

* C Programlama Dili'ni popliler kilan énemli nedenler asagida listelenmistir: C, giiclii ve esnek bir dildir. C ile
isletim sistemi veya derleyici yazabilir, kelime islemciler olusturabilir veya grafik ¢izebilirsiniz.

* C, iyi bir yazilim gelistirme ortamina sahiptir.

* C, 0zel komut ve veri tipi tanimlamasina izin verir.

* C, taginabilir bir dildir.

* C, gelisimini tamamlamis ve standardi olugmus bir dildir.

*  C, yapisal bir dildir. C kodlar1 fornksiyon olarak adlandiralan alt programlardan olugmustur.

*  C++, Java, JavaScript, JavaApplet, PHP, C#, ... gibi diller C dilinden esinlenmistir.

C / C++ Derleyicileri

En sik kullanilan C derleyicileri TURBO C, DEVC++MICROSOFT VISUAL C++ dir.
I———




1. Dev-C++ 2.Salford (Silverfrost) 3.GCC (GNU Compiler Collection)
4. Turbo C 2.01 5.Eclipse IDE  6.NetBeans IDE

Dev-C++
o Derleyicinin ilk iiretildigi tarih: 1991-2009

e indirme Konumu:
http://www.bloodshed.net/dev/devepp.html

B B s

Programlama dili Cevirici program Makine diline
ile yazilan program Cevrilmis kod (object
(kaynak code)
kodu)(source » Assembler
code) » Compiler
» Interpreter l

[ cPU tarafindan islenir

C Kiitiiphaneleri

e <stdio.h> standart giris/cikis islemlerine izin verir.
<string.h> String fonksiyonlarini igerir
<math.h> Matematik fonksiyonlarini igerir.
<conio.h>Klavye ve ekran kullanim1 i¢in gerekli fonksiyonlar1 barindirir. Ornegin getch()
<stdlib.h> min, max gibi iki makronun, exit failure gibi standart birka¢ degerin, bazi ana limitlerin,
kalanli boliim structure'larinin tanimini, ve birkag standart fonksiyonun prototipini igerir.

KALIP 1

oo )

tek satirlik aciklama */

#include <stdio.h> =

main ()

| * C program kodu ana fonksiyon dosyasi gine i sisld parantez ine
system ("pause") ; >

}
KALIP 2

Program ciktisini ekranda gorebilmek igin programi klavyeden bir tusa basilana kadar durdurur

#include <stdio.h>
#include <conio.h>




ORNEK 1

/* ilk program

tek satirlik aciklama */
tinclude <stdio.h> =
#include <stdlib.h>

main ()

{

printf ("ilk prgram!");

system ("pause") ;

}

Ustys Usem dea Gérimie Fiag Gokils Mats dyklama deags CV) Pencers T

1...Devc++ derleyicisini ¢aligtir T DSy e

fEms | FB] O @ne Soos B

I
P | et | Wik |

Konum devcpp

57 Dy | B | il Eovbnn st | " i sl [ At v |

2.. Yeni bir kaynak kodu dosyasi ag P . -
Wl pevcov 2092 * 54 soel » » ) Dosya Dizen Ara Gorandm Proje Calistr HataAyklama Araclar CVS Pencere Vardim
Docen Am GowanGm Proje Gaiqte  Hats Apklama  Asagls CVS Pencese Yardim .
Elui CII LT R Y Y T
Proje veya Doya Ag...  Clle0) A Gt EE ml::] EE ﬁDeﬁ\glu mﬁwl ‘
¥ Veniden
e e I =l El
W o Proje |Swﬂar|Hataay|k\a| ‘S""*‘ﬂl
]
L |
L |
Bhal et v
B thrac ot »
a
Vane ayaran

® G

Bertes

Desye [iicen MAea Giwindm Proje Cabgly Huta Apblama  Risglar CVS Pencere Vardess

3.. C Program kodunu yaz 9@ omee & ~~|0a8 &/ 44/e
BOABS || PO 0w How Boow Do
[ = | =

Foe | St | Hots s | okl |

33 Dot | Ry et | b | o Hotnapiss| B ]

01 [ {one pring.

4... Kaydet ancak hard disk de ( c i¢inde olabilir ) DevCpp klasoriinii bul onun i¢ine kaydetmen gerekiyor
DevCpp klasériiniin igine yeni bir klasor ag rastgele istedigin bir ismi ve(ORNEKLER gibi) bu klasoriin igine

5
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dosyana bir isim vererek kaydet isim verirken mutlaka .c uzantili yazmay1 unutma ali.c, veli.c , ornekl.c gibi
ve kaydet butonuna tikla

5.... Program kodunu derle (Ctrl+F9 tusu kisa yoludur) ve Errors (hatalar) 0 olmasi gerekiyor hata varsa diizelt.
Done derleme yapti mesasini ekranda gordiiysen kapat diigmesine tikla. Derleme yapmak demek bilgisayarin
anladig dil makinadiline 010101 lere program kodunu ¢evirmek demektir.
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6... Programi calistir (kisa yolu Ctrl+F10)
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ide <stdlib.h>
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system ("pause") ;

Dev-C++ 4.9.9.2

Dosya Dozen Ara  Garonom  Proje  Caligtir  Hata Ayiklama  Araclar

CVS Pencere Yardim

IR =L AL [EYEYEgL=

B2 O /| 38 ? [Jtveni  cl]Exe  §@Dedisti [H] Git

| =l

Proje arnekl.c I -

I I Slnlflar] Hata aylklal ] Compile Progress r

_; Progress Lag
-,'_7 Compiler. | Default compiler
main (] Status: | Done.
printf("ilk o File:
system("pausg Errors: 0 Wamings: o

B | CADev-Cpp\ORNEKLER\ornekl.exe

=

ilk prgram?Devam etmek

icin bir tusa basin . . .

(S| S|

Tir



7

Not: yaptiginiz 6rnek program DevCpp klasorii igine agtiginiz yeni klasor i¢inde asagida resimde verilen sekilde
iki dosya olarak bulunacaktir. Baska bir bilgisayarda programinizi yeniden derlemeye gerek kalmadan iki
dosyayida tastyarak calistirabilirsiniz.

Korum: [} ORNEKLER | il g

V5 Pencere Yardm ke Ad ° Degistirme tarihi Tar Boyut
; 23.07.201510:24 C Source File 1KB
B-lornel kl 23.07.201510:25 Uygulama 16KE
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Bu kodu yazip derler ve calistirirsaniz (F9 bu islem igin programda kolaylik saglayacaktir. Not: Programi
kaydederken ismin altindaki kisimdan mutlaka program tiiriinii C yapmalisimiz. {lk zamanlarda ¢ok sorun oluyor
(: ) ekrana “Merhaba Dunya!” yazisinin geldigini goriirsiiniiz. Simdi gelelim Sadece 2 kelime i¢in yukarida
yazdiklarimizin ne anlama geldigine. Bunlar1 tek tek inceleyelim:

[/ ve/*%.*/ Bunlar ne ise yarar? : Bunlar agiklama yazmaniz i¢indir. Derleyici o isaretlerin arasini (Cok satirlik
olan1 yani 2.si) ya da o isaretin bulundugu satir1 (ilki) gbze almaz. Bu kodlar istediginiz yere yazarsiniz ve
agiklama yaparsiniz.

#include <stdio.h> : Program birbirinden bagimsiz olan fonksiyonlardan olusur. #include ise bu programin
kapsayacagi fonksiyonlarin tanimlarinin ne is yaptiginin bulundugu kiitiiphaneyi bildirir. Bu kod (#include
<stdio.h>) standart giris ¢ikis dosyalarini programa dahil et yada programin kapsamasini sagla gibisinden bir
anlam tasir. Yani program basta derleyiciye ben fonksiyonlar kullanacagim bunlarin anlami stdio.h
kiitiiphanesinde var der. Her kiitiiphanenin fonksiyonlar1 farklidir. Stdio.h yani “Standart In Out” kiitiiphanesi
temel fonksiyonlar1 icerir (Ornek printf(); scanf(); vs.). Kullandigim logo’nun anlami da bir bakima ortaya
¢ikmistir :-D Bunun disinda C ve 6grendigim kadariyla kiitiiphaneyi dahil etme olayr hemen hemen tiim diger
programlama dillerinde olagan bir durumdur.

main() : Ozel bir fonksiyon olup ana program anlamindadir. Ya da ana fonksiyondur diyebilirsiniz. Program ilk
baslanildiginda bu fonksiyonun basindan baslanir. (Daha detay i¢in

printf(“Merhaba Dunya!”); : Bu fonksiyon belirttigimiz gibi yazdirma fonksiyonudur. Tirnak isaretleri
arasindaki her seyi ekrana yazdirir. Dikkat ettiyseniz fonksiyonun sonuna genel adi i¢inde olmamasina ragmen
noktali virgiil koyduk. Noktali virgiilii her komuttan sonra kullanmak zorundayiz. Ciinkii C dilinde noktali
virgiil komut ayiraci olarak kullanilmaktadir.

system(“pause”); : Bu fonksiyonu yazmazsaniz program yine ¢alisir. Fakat siz daha ne oldugunu anlamadan
kapanir. Sonugta program sizden istenileni yapmis ekrana yazinizi yazmis ve kapanmistir. Bunu engellemek
icin adindan da anlayabileceginiz gibi bu durdurma kodunu yaziyoruz ve ekran bir tusa basana kadar agik
kaliyor. ( Alternatif olarak “return 0;” fonksiyonunu kullanabilirsiniz. Ilerde bu fonksiyonu daha detayli
gorebilecegiz.)

[Ik kullanacagimiz ise “printf();” fonksiyonudur. Bu fonksiyon adindan da anlayabileceginiz gibi ekrana
yazdirma fonksiyonudur.
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ORNEK 1.

/* ilk program
tek satirlik aciklama */
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
main ()

{

printf ("ilk prgram!");
system ("pause") ; }

ORNEK 2.

TEMEL GIRIS CIKIS ISLEMLERI

Degisken Tanimlama ve
Degiskene Deger Atama

Degisken tanimlari:
int a;
float b;
char c;

Degiskenlere deger atanmasi:

a =>5; 3.75;

b

tamsayitiirinde a adinda bir degisken

ondaliklisayi

karakter

char veri tipi aslinda 8 bit tamsay
saklar. 'A' karakteriiginistersek
ASCIl kargihgi olan 65 kullanabiliriz.

C

IAI;

c = 65;

NOT: Degisken ismi solda, atanacak deger sagda
olmalidir (5 = a; dogru degildir):

#include <stdio.h>

/f#include <stdlib.h>

#include <conio.h>

int main(){

printf("Merhaba Dunya!\n");

printf("Ben Alil\n");

// printf("Merhaba Dunya!\nBen Ali!\n");
/lprintf("Ali \"Merhaba Dunya!\" dedi.\n");
//system("pause");

getch();

return 0;}

a = b; adegiskenine b degiskenindeki degeri atar
b = a; b degiskenine a degiskenindeki degeri atar
TiP | DEKLARASYON printf{ ) scanf] ); Minimum | Maksimum |Byte
Karakter | char degisken; | printf{"%c".degisken); | scanf{"%c".&degisken); -128 127 1
Kisa
Tam short degisken: |print"%d" degisken): | scanf{"%d".drdegisken); | -32768 32767 2
Say
[Tamsayr | int degisken; | printf("%d" degisken); | scanf{"%d" dedegisken); | -32768 32767 2
T:mﬂ::w long int degisken; |printf{"%eld", degisken); |scanfl"%ld" &degisken); |-2147483648 || 2147483647 | 4
Isaretsiz | unsigned int G S Si e e s =
Timeay eciton: printf{"%u" degisken); |scanf{" %" &degisken): 0 63333 2
Tyt long unsigned
Uzun B printfl" ¥elu", degisken); | scanfl" %" &degisken); 0 4204067205 || 4
degisken; = i
Tamsayi =
Virgilli : R : Sl o
Sant float degisken; | printf]"%f" degisken); | scanf]"%ef" &degisken); || 1,17549e-38 | 5.40282e+38 | 4
Umn
Virgiillii | double degisken: | pnntf{"%lf" degisken); | scanf{"%elf" fedegisken); |2,22504e-308(1,7976%e+308| 8
Say1




Karakter |Anlami
\a Ses tiretir (alert)
\b imleci bir sola kaydir (backspace)
\f Sayfa atla. Bir sonraki sayfanin bagina ge¢ (formfeed)
\n Bir alt satira ge¢ (newline)
\r Satir basi yap (carriage return)
\t 'Yatay TAB (horizontal TAB)
\v Dikey TAB (vertical TAB)
\" Cift tirnak karakterini ekrana yaz
\! Tek tirnak karakterini ekrana yaz
\\ karakterini ekrana yaz
5% % karakterini ekrana yaz
Sabit (Constant) Veri tipi belirtecleri

%d lIsaretlionluktabandasayi

%u lIsaretsizonluktabanda
sayl

%c Karakter

%s Karakterdizisi

%o lIsaretsiz sekizlik tabanda
sayl

* Degiskenden fark; tanimlandigianda atanan
degerinin program icinde degistirilememesidir.

* Tanimlanmasi degisken tanimina benzer, Sadece
onlne consteklenir.

const float PI = 3.142857;

* Programda Pl sabitine atanan ilk degeri sonraki %x

v . Isaretsiz onaltiliktabanda
satirlarda kullanabilirizama degistiremeyiz.

sayl
float A = PI*2; %f Kayan noktali (float)
PL = 3.15; hatall %If Kayan noktali (double)
printf ile formatl yazdirma: printf ile formatl yazdirma:
Degisken tanimlari: int x = 123456; Printf (" [$2d]\n",X) ;

123456 sayis1 6 haneliolduguicin 2 haneye sigmaz, dolayisi ile
tamamiyazilir. Ekran giktisi: [123456]

printf (" [%+-104]\n",x);

float v = 22.0 / 7.0;
printf (" [%10d]\n",x) ;
10 hanelik yere rakamlarsaga dayali olarak yazilir. 6 haneli Rakamin bagina‘“+ isareti eklenir. Arti isaretinden dolayi
rakamyazilacagindanilk4 hane bog kalacaktir. sondan 3 hane bos kalacaktir: [+123456 ]
Ekrangiktisi: [ 123456] printf ("[%9.3f] \nu ,Y) ;

printf (" [¢-10d]\n",x) ; 9.3f: 9 hanelik yere noktadansonra 3 hane olacak sekilde saga
‘" isaretinden dolayi sagadegil sola dayali yazilir. Dolayisi ile dayali olarak yaz. Nokta isareti de bir hane yer kaplayacak,
son dort hane bos kalacak: [123456 ] dolayisiylailk4 hane bog kalacak: [ 3.143]
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ORNEK 3.

//Degisken tanimlama.
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

main () {

int x;

float vy;

x=1;

y=1.6;

printf (“X sayisi = %d \n”,x);

printf (“Y sayisi = $f \n”,vy);

printf (Y sayisi = %.2f \n”,vy);
(

system (“pause”) ;

}

ORNEK 5

ORNEK 4.

//Degiskenlerle iglemler.

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

main () {

int x,vy,z;

float sonucl, sonuc?2, sonuc3;

printf (“X,Y ve Z degerleri giriniz
scanf (“%d %d %d”, &x, &y, &z) ;
sonucl=x+y;

printf ("X + Y isleminin sonucu $f \n”,sonucl);
// “Sonuc 1” float oldugundan %f kullanildxi.
sonuc2= (x+y) *z;

n).
’

printf ("(X + Y)*Z isleminin sonucu : %f
\n", sonuc?2) ;

sonuc3=((x*z) *z)+y;

//Islemleri kiimeparantezleriyle ayiriyoruz.
printf (" (X*Z)*z+y isleminin sonucu : %f

\n", sonuc3) ;
system (“pause”) ; }

/* Dediskenler ve sabitlerin ekrana yazdirilmasi */

#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#define PI 3.141593
int main ()

{

const int MAX = 100;

char c = 'a';

char *s = "Bu bir metin";
int i = 22;

float £ = 33.3;

double d = 44.4;

printf ("PI = $1f\n",PI);
printf ("MAX= %d\n", MAX);
printf ("c = %c\n", c);
printf("s = %s\n", s);
printf("i = %d\n", 1i);
printf("f = $f\n", f);
printf("d = %$1f\n",d);

system (“pause”) ;
return 0;}

ORNEK 6

//Scanf kullanma.
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
main () {

int x;

printf (“Bir deger giriniz
scanf (“%d”, &x) ;

printf (“Girdiginiz deger
system (“pause”) ; }

n),
’

$d \n”,x);

10
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Yukaridaki 6rnekte ilk basta programa x degiskenini int olarak tanimladik. Daha sonra ekrana yazdirma fonksiyonu ile
kullanicidan deger istedik. scanf fonksiyonunda tirnak isaretleri arasindaki %d ya da degiskeninize gére %f %c koyduktan
sonra tirnak isaretini kapatip &x yazarak girilen degeri x’e tanimliyoruz hepsi bu kadar. Eger birden fazla deger girilecek
olsayd1 bu islemi tekrarlayabilir ya da asagidaki drnekteki gibi programinizi diizenleyebilirdiniz:

11
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ORNEK 7
//Scanf kullanma.

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

main () |

int x,y;

printf (*X ve Y icin deger giriniz : ”);
scanf (“&d %47, &x, &y) ;

printf ("X = %d ve Y=%d \n”,x,y);

system (“pause”) ;}

ORNEK 8 Bir karenin kenari girildiginde alan1 ve ¢evresini hesaplayan program
#include <stdlio.h>
#include <stdlib.h>

main () {

int a;

printf ("Karenin kenar uzunlugunu girin : ");

scanf ("%d", &a) ;

printf ("Karenin Alani : %d \n",a*a);

printf ("Karenin kenar uzunluklari toplami : %d \n",4%*a);
system ("pause") ; }

000000000000000000000000000000000O0C0

99090000000900000000000000090000000900000 0

Yukaridaki 6rnekte iki int tanimladik. Daha sonra kullanicidan bu degiskenler icin deger istedik. Usttekiyle pek
farki yok aslinda. Onemli olan nokta ise scanf’de tirnak isareti i¢indeki degiskenler nasil gosterilmis ise kullanic
da degiskenleri o sekilde girmek zorundadir. Yukaridaki 6rnege gore kullanici ekrana su sekilde giris yapmali:
“1 2”. scanf’in i¢i su sekilde olsaydi: “%d,%d” kullanict yine o sekilde yani “1,2” yazmak zorundaydi.

puts () Fonksiyonu

Ekrana yazdirilacak ifade bir karakter toplulugu ise, printf () 'e alternatif olarak puts ()
fonksiyonu kullanilabilir. Ancak puts (), ekrana bu karakter toplulugu yazdiktan sonra,

imleci alt satira gecirir. Buna gore:
printf ("Sevgi varlidin mayasidir.\n");

ile
puts ("Sevgi varligin mayasidir.");
kullanimlar1 esdegerdir.

puts () fonksiyonu Tabloda verilen \n \a gibi kontrol karakterleri ile kullanilabilir.
puts ("Bu birinci satir...\nBu ikinci satair.");

gets () Fonksiyonu
Klavyeden bir karakter toplulugu okumak i¢in kullanilir. Okuma islemi yeni satir
karakteriyle(\n) karsilasilincaya kadar siirer. puts () - gets () arsindaki iliski, printf () -

scanf () arasindaki gibidir. Yani,
scanf ("%$s",str) ;

ile
gets (str);

ayn1 anlamdadir.

getchar () Fonksiyonu

Bu fonksiyon ile standart giristen bir karakter okunur. Programi istenen bir yerde dudurup, bir
karakater girinceye kadar bekletir. Ornegin:

PROF. DR. ALi OZTURK
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for (i=0; 1i<10; i++)
{

getchar () ;

printf ("$d\n",1);
}

Yukaridaki program pargasi 0-9 arasi sayilari sirastyla ekranda gostermek i¢in kullanilir.

Fakat her rakami1 yazdirilmadan 6nce klavyeden herhangi bir karakter girip [Enter] tusuna
basilmasi beklenir. Bu bekleme getchar () fonksiyonu ile gerceklestirilir.

Atama Operatorleri

Operator Aciklama Ornek Anlami

= atama x = ; x =;
+= ekleyerek atama x += 3 x =x + 3
-= eksilterek atama X —= 5 X =X =5
= carparak atama x *= 4 x =x * 4
/= bolerek atama X /=2 x =x /2
&= boliip, kalanini atama x 5= 9 X =x %9
++ bir arttirma X++ Veya ++x x=x +1
-- bir azaltma x-- veya —-x x =x -1

Bu tanimlamalara gore, asagidaki atamalari inceleyiniz:
/* bir arttirma islemleri */
i++;
++1;
i += 1;
i=1+1;
/* karmasik atamalar */
f *x=1i; // £ = f * i; anlaminda
f *= i+1; // £ = f * (i+1l); anlaminda
z /=1 + x; // z =2z / (1l+x); anlaminda

Ornek 9

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

main () {

int a,b,c;

a=5;a=a+l;printf ("\na= %d",a);

b=5;b++;printf ("\nb= %d",Db);

c=5;c-—;printf ("\n c= %d",c);

system ("pause") ; }

Bazi Trigonometrik fonksiyonlar
|Fonksiy0n |A(;1klama |(")rnek ‘
|doub1e sin(double x) |x sayisinin siniis degerini radyan cinsinden hesaplar |y= sin(0.22) ‘

|doub1e cos(double x) |x sayisinin kosiniis degerini radyan cinsinden hesaplar |y = cos(0.14) ‘

|double tan(double x) |x sayisinin tanjant degerini radyan cinsinden hesaplar |y = tan(0.82) ‘

PROF. DR. ALi OZTURK
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ORNEK 10:::

/* 30 dercelik acinin sinus, kosinus, tanjant ve kotanjant degerleri */
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <math.h>

#define PI  3.141593

int main()

{
double aci =30.0;
aci *=PI/180.0; /* radyana ?evir */
puts("30 derecenin");
printf("sinusu : %If\n", sin(aci));
printf("kosinusu : %If\n", cos(aci));
printf("tanjanti : %If\n", tan(aci));
system("pause");

return 0;}

pow() - sqrt() ve logaritmik fonksiyonlar

Fonksiyon Aciklama Ornek

double pow(double x, double y) |x¥ degerini hesaplar pow(2.0,3.0)=23=8

double sqrt(double x) pozitif x sayisimnin karekokiinii hesaplar sqrt(4.0) =412 =2
double log(double x) pozitif x sayismin dogal logaritmasini hesaplar, In(x) |log(4.0) = 1.386294
double log10(double x) pozitif x sayisinin logaritmasini hesaplar log10(4.0) = 0.602060
ORNEK 11:: ORNEK 12:::

/* pow(), sqrt(), log() ve log10() fonksiyonlarinin
kullanimi */

#include <stdio.h>
#include <math.h>
#include <stdlib.h>
main()

{

double x, y, z;

x = 64.0;

y=3.0;

z=0.5;

printf("pow(64.0, 3.0) = %7.0f\n", pow(x,y) );

printf("sqrt(64.0) = %2.0f\n", sqrt(x) );

printf("pow(64.0, 0.5) = %2.0f\n", pow(x,z) );

printf("In(3.0) =%f \n", log(y) );

printf("log(3.0) =%f \n", loglO(y) );
system(“PAUSE”); return 0; }

PROF. DR. ALi OZTURK

%% %0 % %0 %0 %0 % %0 %0 %o % %0 %0 %o % %0 %0 Yo
#include <stdio.h>
#include <math.h>
#include <stdlib.h>

main()

{
float sayi; printf("liitfen bir sayi giriniz"); scanf(" %f",&sayi);
printf("\ngirmis oldugunuz sayinin karakoku %.2f",sqrt(fabs(sayi)));
printf("\ngirmis oldugunuz sayinin exp degeri %.2f" exp(sayi));
printf("\ngirmis oldugunuz sayinin logaritmik degeri%.2f" log(sayi));
printf("\ngirmis oldugunuz sayinin tavan degeri%.2f",ceil(sayi));
printf("\ngirmis oldugunuz sayinin taban degeri%.2f",floor(sayi));
system("PAUSE");
return 0; }
//abs(x) int olan x in mutlak degeri,
// fabs(x) float olan x in mutlak degeri
/Icabs(x) complex olan x in mutlak degeri
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KARMASIK SAYILAR
ORNEK 13:::

%%%%%%%%:%%%%%%%:%%%%%%%:%%%%%% %% %% %% %%
#include <stdio.h>
#include <complex.h>
#include<stdlib.h>
int main()
{
double complex z1 = 1.0+ 3.0 * I;
double complex z2 =1.0-4.0 * [;
printf("Working with complex numbers:\n\v");
printf("Starting values: Z1 = %.2f + %.2fi\tZ2 = %.2f %+.2fi\n", creal(z1), cimag(z1), creal(z2), cimag(z2));
double complex sum = z1 + z2;
printf("The sum: Z1 + Z2 = %.2f %+.2fi\n", creal(sum), cimag(sum));
double complex difference = z1 - z2;
printf("The difference: Z1 - Z2 = %.2f %+.2fi\n", creal(difference), cimag(difference));
double complex product = z1 * z2;
printf("The product: Z1 x Z2 = %.2f %+.2fi\n", creal(product), cimag(product));
double complex quotient = z1 / z2;
printf("The quotient: Z1 / Z2 = %.2f %+.2fi\n", creal(quotient), cimag(quotient));
double complex ali= cabs(z1);
printf("z1 in karelerinin kare koku %.2f ",ali);
double complex veli= carg(z1);
printf("\nz1 in argumani radyan olarak::: ters tanjan imag/real %.2f ",veli);
printf("\nz1 in argumani derece olarak::: ters tanjan imag/real %.2f ",veli*(180/3.14));
getch(); return 0;}

ORNEK 14:::

%%0%%%%%%6%%%0%0%0%%%%%%%%%%:%0%6%%%%% %% %%
#include <stdio.h> /¥ Standard Library of Input and Output */
#include <complex.h> /* Standart Library of Complex Numbers */
#include<stdlib.h>
int main()
{
double complex z1 =1.0 + 3.0 * I;
double complex z2 = 1.0 - 4.0 * I;
printf("Working with complex numbers:\n\v");
printf("'Starting values: Z1 = %.2f + %.2fi\tZ2 = %.2f %+.2fi\n",
creal(zl),
cimag(z1),
creal(z2),
cimag(z2));
double complex sum = z1 + z2;
printf("The sum: Z1 + Z2 = %.2f %+.2fi\n", creal(sum), cimag(sum));
getch();}

PROF. DR. ALi OZTURK



16

IF SARTI

if (kosul)
{

deyimler; (kime)

Kosul degimi dogru (1) yada yanlis (0) degeri iiretir. Sartin dogru olmasi durumunda if satirindan sonraki
degimler icra edilir. Sartin yanlig degeri liretmesi durumunda else den sonraki degimler icra edilir.

/* 15.) if deyiminin kullanim1 */
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main() {
int x, y;
printf("\nBir tamsay1 degeri girin, x: ");
scanf("%d", &x);
printf("\nBir tamsay1 degeri girin, y: ");
scanf("%d", &y);
if (x=y)
printf("x, y ye esit\n");
if (x> y)
printf("x, y den biiyiikk\n");
if(x<y)
printf("x, y den kii¢iik\n");
getch();

if (kosul)
{

deyimler; (kumel)
}

else

{

deyimler; (kiime2)

PROF. DR. ALi OZTURK
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/*16.) Klavyeden girilen bir sayinin ¢ift olup olmadidini sinar.*/
#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

int main ()

{
int sayi;
printf ("Bir sayi girin: ");
scanf ("%d", &sayi) ;
if (sayi % 2 == 0)
printf ("sayi cifttir.\n");
else

printf ("sayi tektir.\n");
system (“pause”); return 0;}

Mantiksal Operatorler kullanarak birden ¢ok karsilastirma birlestirilebilir. Buna iyi bir 6rnek 4 de gosterilmistir.
Program, bir yilin artik yil olup olmadigint sinar. Bir yil i¢cinde, Subat ay1 29 giin olursa o yil artik yil olarak
adlandirilir. Artik yil peryodik olarak 4 yilda bir gelir. Genel kant "bir yil 4 ile tam boliinebirse o yil artik yildir"
seklindedir. Fakat 1996 artik yil iken 1800 artik yil degildir. Genel sorgulama sdyle olmalidir: Eger bir yil 4 ile
tam boliiniiyorsa VE 100'e tam boliinmiiyorsa VEYA 400 'e tam boliiniiryorsa o yil artik yildir.

/*17 Bir yilin artik yil olup olmadigini sinar.*/
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
void main(){
int yil;
printf("Bir yil girin: ");
scanf("%d",&yil);
if(yil % 4 ==0 && yil % 100 !=0 || yil % 400 ==0)
printf("%d artik yil\n",yil);
else
printf("%d artik yil degil\n",yil);
system(*“pause”); }

if(kosul)
{

deyimler;(kiimel)
}

else if

{

deyimler;(kiime2)
}
else if

{

deyimler;(kiime3)

}...

PROF. DR. ALi OZTURK
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deyimler;(kiimeN)

}

/*18 Diskirminant hesabi. ax*2 + bx + ¢ = 0 denkleminin,karmasik sayilh kokler dahil, ¢6ziimii. */
#include <stdio.h>
#include <math.h> /* sqrt icin */
#include <stdlib.h>
float a,b,c,delta,x1,x2,x,kok_delta;
main() {
printf("a, b, ¢ degerlerini girin:\n"");
scanf(" %f %f %f",&a,&b,&c);
delta = b*b - 4*a*c;
if( delta > 0.0)
{
x1 = (-b + sqrt(delta) )/( 2*a);
x2 = (-b - sqrt(delta) )/( 2*a );
printf(""\nReel kokler :");
printf(""\nx1 = %f ve x2 = %f" x1,x2);

}
else if( delta <0.0)

{
kok_delta = ( sqrt(-delta) ) / (2*a);
x =-0.5*b/a;
printf(""\nKarmasik kokler :'");
printf(""\nx1 = %f + %fi ve x2 = %f - %fi",x,kok_delta,x,kok delta);
1

s
else

{

x =-0.5*%b/a;
printf("\nKokler esit :"");
printf('""\nx1 = x2 = %f" ,x);

}

system(''pause'); return 0; }

19) Fonksiyonun girilen t degeri igin aldig1 degeri hesaplayip yazan program
((0,-1),(2,0),(3,0)koordinantlarinda degisim gésteren asagidaki sekilde verilen fonksiyon igin )

#include <stdio.h>
#include<conio.h>
int main()
{
float y, x;
printf("x dederini giriniz");
scanf("%f", &x);
R if (x> -1) && (x<2))
y=2/3*(x+1);
else
if (x>2) && (x<=3))
y =2;
else
y=0;
printf("\n Fonksiyonun dederi = &f",y);
system("pause");

N

PROF. DR. ALi OZTURK
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20 Ornek 1 girilen saymnn 3 ile

boliinebileceginin kontrolii
#include<stdio.h>
#include<conio.h>

main(){

int x,y,z,t;

t=0;

printf("'birler basamagindaki sayiyi giriniz');

scanf(" %d",&Xx);

printf("onlar basamagindaki sayiyi giriniz'");

scanf("' %d",&y);

printf("yuzler basamagindaki sayiyi giriniz');

scanf(" %d",&z);

t=x+y+z;

if(t%3==0){

printf(""\n girilen sayi 3 e tam bolunur');

}

else

{

printf(""\n girilen sayi 3 e tam BOLUNMEZ");

}
getch(); return 0 ;}

Ornek 21: Girilen (i¢ sayidan en
kiiciglinln bulunmasi
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main(){
int s1,52,s3,ek;
scanf(" % d%d%d", &s1, &s2,
&s3);
if ((s1<s2) & & (s1<s3))
ek =s1;
else
if (s2<s3)
ek =s2;
else
ek =s3;

printf(""En kiiciik olan1 = %d", ek);

getch();
return 0 ;

}

PROF. DR. ALi OZTURK

.Ornek 22

#include <stdio.h>

Hinclude <conio.h>

void main(){

int a,b,i;

printf("ilk sayiyi girin : "); scanf("%d", &a);
printf("ikinci sayiyi girin : "); scanf("%d", &b);
printf("1)toplama, 2)cikarma, 3)carpma, 4)bolme");
printf("islemi secin [1-4]: ");

iscanf("%d", &i);

if (i == 1) printf("sayilarin toplami : %d\n", a+b);
else if (i == 2) printf("sayilarin farki : %d\n", a-b);
else if (i == 3) printf("sayilarin carpimi : %d\n", a*b);

else if (i == 4) printf("sayilarin bolumu : %d\n", a/b);

getch(); return0;}
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while ( kosul ) {
komut (lar)
}

23.)1 DEN 10 kadar sayilari yazdirma

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main()
{
int x=0;
while(x <= 10)
printf("%d\n" x++);
system("pause");
return O;

}

25 ) 10 defa duzce unv yazdirma
#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>

main(void){

int i=0;

while(i++<10)

{

printf("%d Duzce Unv.\n",i);

}
getch();return 0;}

While dongiisii

ey B e S 1S

Duzce
DIuzce
Duzce
DIuzce
Duzce
DIuzce

Duzce
Duzce
Duzce
B Duzce Unv.

Unw.
Unw.
Unw.
Unw.
Unw.
Unw.
Unw.
Unwv.
Unw.

24.)0Ornek}Y ™, i’hesaplayn program

#include<stdio.h>
#include<conio.h>

int main( void )

{

inti= 0, toplam_deger = 0;
int n;

printf("Liitfen n degerini giriniz> ");
scanf("%d",&n);
while(i<=n){
toplam_deger += i*i;

i++;

}

printf("Sonuc:
%d\n",toplam_deger);
getch(); return 0;}

do while Dongiisti

Yaptigi is, while ile hemen hemen aynidir; verilen isi, dongii kosulu bozulana kadar siirdiiriir. Ancak
while'a gore onemli bir farki vardir.while dongiilerinde, dongii igersindeki islem yapilmadan once,
sunulan kosul kontrol edilir. Sayet kosul saglanmiyorsa, o while dongiisiiniin hi¢ ¢aligmama ihtimali
de bulunmaktadir. do while déngiilerindeyse, durum bdyle degildir. Ik ¢alismada kosul kontrolii
yapilmaz. Dolayisiyla, her ne sartta olursa olsun, dongiiniiz -en azindan bir kere- calisacaktir.

PROF. DR. ALi OZTURK
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Bazi1 durumlarda, dongii blogu icersindeki kodlarin en azindan bir kere ¢aligmasi gerektiginden, do
while yapisi kullanilir. do while ile ilgili genel yapiy1 ve akis semasini asagida bulabilirsiniz:

do while Akis Diyagrami
o di - bl
i
WAL T AR
do { i
komut (lar) v
} while( kosul ); dogru
[ o
26.)negatif say1 girene kadar 2 katin1 yazan 27) 10 defa diizce unv yazan program
program #include<stdio.h>
#include <stdio.h> #include<stdlib.h>
#include <conio.h> main(void)
main() {
{ int i=0;
int sayi; do
do {
{ printf("%2d Duzce Unv.\n",++i);
printf("Bir sayi girin : "); }
scanf("%d",&sayi); while(i<10);

printf("iki kati 1 %d\n",2*sayi);
lwhile( sayi>0); /* kosul */
puts("Dongi sona erdi."); (printf de ++i yerine i yazilirsa Program sonsuz
system("pause"); return 0;} dongiiye girer Ctrl c ile gikilir)

getch();return 0;}

sayi girin
i kati

sayi girin
i kati

sayi girin
i kati
D+ng¥ sona ewrdi.
Devam etmek icin

PROF. DR. ALi OZTURK
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SWITCH CASE YAPISI

switch case Yapisi switch case Akis Diyagrami

switch( degisken ) {

case sabitl: KOSUL 1
komut (lar)
[break]
case sabit2: | R
komut (lar)
[break] MOSUL #
case sabitN: T
komut (lar)
[break] KOS N
default:
komut (lar) ; e yanig
} X 1
KOLUTLAR
r

Yapi olarak simdiye kadar gormiis oldugunuz if else gibi goziikmese de, bir 6rnekten sonra arasinda pek bir fark
olmadigini goéreceksiniz. Her komut sonunda koydugum break komutu, zorunlu degildir ve o nedenle kdseli
parantezle belirtilmistir. break koyduguz takdirde, uygun kosul saglandiktan sonra, daha fazla kontrol
yapilmayacak ve aynen if - else if yapisinda oldugu gibi program orada kesilecektir. Ama break koymazsaniz,
altinda kalan biitiin islemler -bir daha ki break'e kadar- yapilacaktir. Kodun sonunda gordiigiiniiz default komutu,
if - else if yapisinda ki sonuncu else gibidir. Uygun higbir sart bulunamazsa, default komutu ¢aligir. Bu deyim bir
degiskenin igerigine bakarak, programin akisini bir gok segenekten birine yonlendirir. case (durum) deyiminden
sonra degiskenin durumu belirlenir ve takip eden gelen satirlar (deyimler) isleme konur. Biitiin durumlarin aksi
s6z konu oldugunda erceklestirilmesi istenen deyimler default deyiminden sonraki kisimda bildirilir. Genel

yazim bigimi:

28).0Once islem sonra iki say1 gir islemi yapsin
#include<stdio.h>
#include <stdlib.h>
main()
{
char islem;
int s1, s2, s3;
printf("Once islemi sonra sayilari girin ");
scanf("%c%d%d",&islem, &s1, &s2);
switch (islem) {
case '+' : s3 = sl + s2; break;
case '-' : s3 = sl - s2; break;
case '*' : s3 = sl * s2; break;
case '/' : s3 =s1/s2; break;
default : printf ("Hatah islem");
b
printf("\nSonu¢ = %d",s3);
getch();
return 0;}
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29). yilin kaginci ayinda oldugunu girince Mevsimleri yaz.
#include<stdio.h>
#include <stdlib.h>
int main( void )
{ .
nt ay;
printf("yilin kacinci ayi???::::");
scanf("%d", &ay);
switch (ay) {
case 3:
case 4:
case 5: printf("ilkbahar"); break;
case 0:
case 7:
case 8: printf("yaz"); break;
case 9:
case 10:
case 11: printf("sonbahar"); break;
case 12:
case 1:
case 2: printf("kis"); break;
}
getch();return 0;}

FOR DONGUSU

for( ilk deger atama; kosul;

arttirma/azaltma ) { o
komut (lar) -
P
A T A

Bu deyim, diger dongii deyimleri gibi bir kiimeyi bir ¢cok kez tekrarlamak i¢in kullanilir.
Kosul sinamasi while da oldugu gibi dongiiye girmeden yapilir. Bu dongii deyimin i¢inde
digerlerinden farkli olarak baslangi¢ degeri ve dongii sayacina sahip olmasidir.

PROF. DR. ALi OZTURK



30.) 1den 10 kadar sayilar1 yazdirma

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int main(){

int k=0;

for (; k<10; ++k)

{

printf(" %d\n", k);

}
getch();return 0;}

31.) 10 defa diizce iinv. yazdirma
#include<stdio.h>

#include<conio.h>

int main(){

int i;

for(i=0;i<10;i++)

{

printf(" %2d: Duzce Unv.\n",(i+1));

}
getch();return 0;}

32.) 10 defa diizce iinv. yazdirma
#include<stdio.h>

#include<conio.h>

int main(){

int i;i=0;

for(;i<10;){

printf(" %2d: Duzce Unv.\n",(i+1));
i=it+1;

}

getch();return 0;}

33.) 1'den 100'e kadar olan sayilarin

toplami.( en son j degeri ekrana basilir)

#include<stdio.h>
#include<conio.h>

int main(){

int j=0,i=0;

for (i=1; i<=100; i=i+1)
i =it

printf("Toplam %d".j);
getch();return 0;}

34)
#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int main(){

int j=0,i=0;

for (i=1; i<=100; i=i+1)
{

J =i

}

printf("Toplam %d",j);
getch();return 0;}

PROF. DR. ALi OZTURK

/* 34.) for dongiisii ile faktoriyel hesabi. */
#include <stdio.h>
#include<stdlib.h>

int main () {

long i, n, faktor;
printf ("Faktoriyeli hesaplanacak

sayi girin :");
scanf ("%$1d", &n) ;
faktor=1l;

for(i=1; i<=n; i++){
faktor *= i;

}
printf("' %ld! = %ld\n", n, faktor);

getch(); return 0;}

35) biiyiik sayimin faktoriyeli
#include <stdio.h>
#include<conio.h>

int main(){

double i, n, faktor;

printf(" Faktoriyeli hesaplanacak sayi
girin:");

scanf(" %lf",&n);

faktor=1;

for(i=1; i<=n; i++){

faktor *=i;

3

printf(" %If! = %If\n"", n, faktor);

getch();return 0;}

%%%%%%6%%%6%%%6%%%6% % %%
36.) faktoriyel alma
#include<stdio.h>

#include<conio.h>

main() {

inti,sl;

long t=1;

printf("'sayiyi giriniz...");
scanf("%d",&s1);

for (i=s1;i>=1;--i) t*=i;

printf(" %d sayisinin faktoriyeli = %ld",s1,t);

getch();return 0;}

%%%0%0%%%%0%0%%%:%%
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37.) Ornek :printf fonksiyonu ile desimal

(taban-10) sayilarilarin  nasil yazdirilacagi CIKTI
bundan e 0-15 arast desimal sayilarin Oktal 0O O 0 O
(taban-8) ve  Heksadesimal (taban-16) 1111
. . 2 2 2 2
karsiliklart ile printf kullanilarak yazdirilmasi 3 3 3 3
4 4 4 4
/* drnek Sayi sistemi 5 5 5 5
sd : desimal 10 tabanindaki sayi 6 6 6 6
%0 : oktal 8 tabanindaki sayi 57; 1(73 57; g
$x : hexadesimal 16 tabanindaki 9 11 9 9
say1l (ktucik harf) 10 12 a A
$X : hexadesimal 16 tabanindaki 11 13 b B
say1l (buylk harf) */ 12 14 c¢ C
13 15 d D
#include <stdio.h> 14 16 e E
#include<conio.h> 15 17 f F
int main(){
int i;

for (i=0; i<16; i++)
printf(" %2d %20 %x %X\n", i,ii,i);
getch(); return 0;}

ic ice Gecmis Ddnguler

[* 38.)ﬁ¢ basamakli, basamaklarimin kiipleri toplami kendisine esit olan tam sayillara Armstrong say1 denir.
Ornegin: 371 = 323 + 723 + 1°3. Bu program l¢-ice gecmis 3 dongii ile biitiin Aramstrong sayilari bulur. */
#include <stdio.h>

#include<conio.h>

int main(){ cikti
1. 153

i P T 2. 370

int a,b,c, kup, sayi, k=1; 3. 37
4. 407

for(a=1; a<=9; a++)

for(b=0; b<=9; b++)

for(c=0; c<=9; c++)

{
sayi = 100*a + 10*b + c; /* sayi = abc (iic basamakli) */
kup =a*a*a +b*b*b + c*c*c; /* kup =a”3+b"3+c”3 */

/Iprintf("\n%d%d%d" ,a,b,c);

if( sayi==Kkup ) printf("' %d. %d\n" k++,sayi);
[l printf("\n%d%d%d" ,a,b,c);

}
/Iprintf("\n%d%d%d" ,a,b,c);

getch();return 0;}

39.) Carpim tablosu. (igi ice donguler)
#include <stdio.h>
#include<conio.h>
main(){

int i,j;

for (i=1; i<=10; i++) {
for (j =1; j<=10; j++)
printf("' %4.0d",i*j);
printf(""\n");

}

getch();return 0;}

PROF. DR. ALi OZTURK
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GOTO YAPISI

Bir¢ok programlama dilinde oldugu gibi programin kontrolunun program i¢inde herhangi bir noktaya transferi
miimkiindiir. etiketler sayesinde, programin bir noktasindan bir bagka noktasina atlamanizi saglar. goto, bir
dongii degildir ancak dongii olarak kullanilabilir. goto, ¢alisabilmek igin etiketlere ihtiya¢ duyar. Etiketler,
vereceginiz herhangi bir isme sahip olabilir. Etiket olusturmak icin biitin yapmaniz gereken; etiket adini
belirleyip, sonuna iki nokta iist iiste eklemek ( : ) ve programin herhangi bir yerine bunu yazmaktir. goto deyimi
kullanarak bu etiketleri ¢cagirirsaniz, etiketin altinda bulunan kodlardan devam edilir. goto ve etiketlere dair genel
yapiy1, akis diyagramriyla birlikte asagida bulabilirsiniz:

goto Yapisi goto Akis Diyagrami
label name: I e

| Frogram Akigi

gola YAPIESI
if( kosul )
{ T
goto
label name dedru
} - KOst
wanlis.

NOT: goto deyimi tek basina da kullanilabilir. Fakat mantiksal bir sinama olmadan, goto
yapisini kullanmaniz, sonsuz dongiiye neden olacaktir.

40.) %%%%%%%
#include <stdio.h>
#include<conio.h>

main(){
inti=0;
baslangic noktasi:
printf( "Duzce Unv\n" );
1++;
1f( 1<10 ) goto baslangic_noktasi;
getch();return 0;}

break Deyimi

islemin sona erdirilmesi bu deyim ile yapilir. Ornegin, dongii deyimleri igindekiler

yiiriitiiliirken, ¢evrimin, kosuldan bagimsiz kesin olarak sonlanmasi gerektiginde bu deyim

kullanilir. Bu durumda déngii sonsuzdur. Fakat dongii icinde if deyimindeki kosul
gerceklesirse, dongii kosuluna bakilmaksizin terkedilir.

PROF. DR. ALi OZTURK
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/* 41.) n>=0 oldugu siirece n! degerini hesaplar */
#include <stdio.h>

#include<conio.h>

int main(){

long int i,n,faktor;
while(1) /* sonsuz dongii */
{

printf("' Faktoriyeli hesaplanacak sayi girin : ");
scanf(" %Id",&n);

if(n<0) break; /* dongiiyii sonlandir */
for(faktor=1, i=1; i<=n; i++)

faktor *=1ij;
printf(" %ld! = %ld\n" ,n,faktor);
¥

getch();return 0;}

continue Deyimi

break komutunun, dongiiyii kirmak icin oldugundan bahsetmistik. Bunun diginda islem
yapmadan dongiiyli devam ettirmek gibi durumlara da ihtiyacimiz vardir. Bunun i¢inde
continue ( Tiirkge: devam ) komutunu kullaniriz. Bir dongii igerisinde continue deyimi ile
karsilagilirsa, ondan sonra gelen deyimler atlanir ve dongii bir sonraki ¢evrime girer. Ornegin:

for (x=-50;1<=50; x++)
{

if (x<0) continue; /* x<0 ise alttaki satiri atla */
printf ("$d\t%f", x, sqrt (x));
}

Program pargasinin ¢iktisi:

0 0.000000
1 1.000000
2 1.414213
3 1.732050

50 7.071067

/*42.) Sadece tek sayilar: yazdiran bir

program*/ /1 degiskeninin 2'ye gére modu
#include<stdio.h> //0 sonucunu veriyorsa, bu onun
#include<conio.h> //bir ¢ift say1 oldugunu gosterir.

int main( void ) //Bu durumda ekrana yazdirilmamasi
{ //igin dongii bir sonraki adima gecer.
inti; Ciktisil 3 57 9
for(1=0;1<10;i++)

{

1f( 1%2 == 0 ) continue;
printf("%?2d\n",i);

b
getch(); return 0; }
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Orneka3::::
#include<conio.h>
#include<stdio.h>
main(){

int ij;

for (i=10;i>=1;i--)
{
for(j=1;j<=isj++){
printf("'*'");

}

printf("\n"");

}

getch();return 0;}

ORNEK 44 defa Duzce Unv yazdirma
#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>

main(void){

int i=0;

while(i++<10)

{

printf("%d Duzce Unv.\n",i);

}
getch();return 0;}

45 Ornek while ile Faktoriyel alma
#include <stdio.h>
#include<conio.h>

main()

{

int i, sonuc;

i=05;

sonuc = 1;
printf("%d faktoriyel =", i);
while (i>1)

{

sonuc = sonuc * i;
==

ks

printf("%d", sonuc);
getch();return 0;}

PROF. DR. ALi OZTURK
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FONKSIYONLAR

Fonksiyonlar C programlama dilinin temel taslarindan sayilirlar. Calisan kodlarimizi yerlestirdigimiz main kod blogu da
aslinda bir fonksiyondur. Fonksiyonlar belli bir kod blogunu birden farkli yerde kullanmak istedigimizde biiyiik kolaylik
saglarlar. Ayni kod pargasini kullanilmak istenilen yerde tekrar tekrar yazmak yerine onu bir fonksiyon haline getirirsek
sadece fonksiyon adini yazarak o kod pargasina ulasabilir ve kodun satir sayisinin gereksiz yere uzamasini engelleyebiliriz.
Fonksiyonlar geri doniistimlii (return) ve geri doniisiimsiiz (void) fonksiyonlar olarak ikiye ayrilirlar.

Void xxx(void): return kullanilamaz ve fonk()kullamlir Herhangi bir deger girilmeyecek ve herhangi bir deger
dondiriilmeyecek(kutuya bir sey atilmayacak ve kutudan bir sey alinmayacak)

int xxx(int): return kullanihr ve fonk(a) kullamhr Ilk int donen rakam say: dondiiriilecek(return), ikinci int say1 girilecek.
Kisaca, sayigirilecek ve dondiirtilecek

void xxx(int): return kullanllamaz ve ve fonk(a) kulanihir. Fonk cagirilinca Say: girilecek ancak herhangi bir deger
dondiriilmeyecek (kutuya bir deger girilecek ancak dondiiriilmeyecek )

int xxx(void): return kullamilir ve fonk() kulanilir. Fonk(a )yazilamaz

FONKSIYON 2 SEKILDE TANIMLANABILIR 1)..0RNEK 1 DE OLDUGU GiBi ANA FONKSiYONDAN ONCE
SADECE ISMI YAZILIR ANA FONKSIYONDAN SONRA FONKSIYONUN KENDISI YAZILIR 2).. ORNEK 2 DE
OLDUGU GIBi ANA FONKSIYONDAN ONCE YAZILIR VE BUNDAN SONRA ANA FONKSiYONUNU
YAZILMASINA BASLANIR.

Ornek :Say girilecek ve return =-'.1'*.\' ile includeestdu, s
divndurulecek Hinclude=conm, b= 3{, o
Winclude<sidio. :'"d finta) rt“'dl .
#include<conio h> E\l e l\i"II
ke Py if{n<5i) ‘o P
&uﬁb t .'r e > printfi " kaldingz" E Ui\(' .l" PI
int karedint); *J;‘y el g
main{ )| printli" gectiniz");
int sz }
printf( " bir sayi giviniz" s main(}{
seanfl" God " &u); inl noi=0;
printfi" Spd " kare(a)); |”E"[f[(:_'”‘:t:;sffi£ i-’-"]}:
gelehi Jreturn ;) sent : nGed”, fenotk;
int kare (int ) finol); fehim 8%
_ N _getch)return Ug )
, { Wincludessidio, b=
- return y'y; #include<conio.h= e n{b’l‘ ot
} void fint a) Apadd’ et v
int i={,j=0;
#include<sidio.h= o For{i=0:icai
me i | HESTHER ]
#include<conio.h> .“;.'e.' "!qu i
int kare (void); Kart Lﬂ) for{j=lyje=ije+)
maing )| alwe® primtfi " *";
il a; E/ printf]™n"};
print{"savinin karesi%d" kare()): - }?
getch(yreturn d; } = i" main(){

int kare (void )

L)
‘5:'}' Jg\l‘ int kedl;

{ printfi"kac kere yarilsin??"y
int x=48; seant] “nSad ", &K);
return x; k)

} fik):

getch{yrewm sy o ——
Omekss
Bir say1 dindiirillmedifinden sonuyg glriinmes Minclude<sidio. e
#includesconioh=

#include<sidio. h> void wplamivajd);

#includecconio s i ) b

void kare(int); toplam(

¢ . geleh{preturn 00}

main o

Eﬁ . _I Ol_ e e e ﬂ-;r" void topkamd void)

int a; printf{"bir sayi giringz"); - I

?iL'i‘II’.lL"”tf.d".ﬁ':il?: » 0 ik s

i printf"sayinin karesi%d" Kare(a)) printf(*bir sayi giviniz::*);

getchkreturn (5} seanf{” % d", &u);

void kare {int ¥) For(i=li<agis+)

{ printh{ nali ook b
it x;
iy FoZ==10
x=y*y;
else
x=(y+L)¥{y+1);

Sireturn x;

i
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Kombinasyon hesabi : Kombinasyon Nedir? Kombinasyon Hesaplama Formiilii

n elemanli bir A kiimesinin r elemanli (r < n) alt kiimelerinin herbirine A kiimesinin r li kombinasyonu
denir. n elemanli bir kiimenin r li kombinasyonlarinin sayist; n!
C(n,r)= (3’?}) -
rl !

n—r)
Ornekl: kombinasyon hesaplayan program Fonksiyon kullanmasaydik ii¢ tane faktériyel hesab1 yapan kod yazacaktik
#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int f(int a){
int i=0,carpim=1;
for(i=1;i<=a;si++)
carpim=carpim¥*i;
return carpim;
}
main(){
int sonuc=0, b=0, ¢=0;
printf("hangi kombinasyon");
scanf("%d %d",&b,&c);
sonuc=f(b)/(f(b-c)*f(c));
printf("kombinasyon sonucu %d",sonuc);
getch();return 0;}

Ornek 2 Girilen sayinin karesinin hesaplanmasi
#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int kare(int);
main(){
int a;
printf("'bir sayi giriniz'");
scanf(" %d",&a);
printf(" %d" kare(a));
getch();return 0;}
int kare (int y){
return y*y;}

Ornek 3: faktériyel hesaplanan fonksiyon
#include<stdio.h>
#include<conio.h>

int f(int a){

int i=0,carpim=1;
for(i=1;i<=a;it++)
carpim=carpim¥i;

return carpim;

}

main(){

int k=0;

k=£(5);

printf("%d".k); getch();return 0;}
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Ornek4 ::
#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int kare(int);
main(){ int a,b; printf("bir sayi giriniz"); scanf("%d",&a);
b=Kkare(a); /printf(''%d" kare(a));
printf("%d",b);getch();return 0;}
int kare (int y){
return y*y;

}

Girien sayi cift ise karesini alip yazacak degilse bir ekleyip karesini alacak int kare(int ) yerine void kare (int)
yazarsak hata verecek ciinkii deger girilecek ancak dondiiriilmeyecek demektir. Ve return x yani x i dondiir hataya
sebep olur ayrica fonksiyon tanimlama ismi ile fonksiyon ismi int kare(int ) aym olmahdir int kare(int ) = int
kare(int y )gibi ayrica basta fonksiyon tanimlarken noktal virgiil konur printf bir deger elde edilemeyeceginden
yazacak bir sonu¢ bulamaz

Ornek:5 asagidaki programda bir say1 déndiiriilmediginden return kullanmak yanlis olur bir sonug
goriillemez sonu¢ gormek icin void yerine int kullamlmasi gerekir.
#include<stdio.h>
#include<conio.h>
void kare(int);
main(){
int a; printf("bir sayi giriniz");
scanf("%d",&a);
// printf("sayinin karesi%d" kare(a));
getch();return 0;}
void kare (int y){

int x;

if(y%2==0)

X=y*y;

else

x=(y+1)*(y+1);

/lreturn x;

}

Ornek 6 Herhangi bir deger girilmeyecekse void kullaniir déndiirme var deger girme yok Hangi sayiyl girersen gir girmis
oldugunuz sayimin karesi 8 mesaji verecek kare fonksiyonu hep 8 degerini verecek Printf, scanf gereksiz oldugundan ¢ikartabiliriz

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int kare (void);
main(){
int a;
//printf("bir sayi giriniz");
/1 scanf("%d",&a);
printf("sayinin karesi%d" kare());
getch();return 0;}
int kare (void){
int x=8;
return x;}
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Ornek 7: Girilen 3 sayidan minimumu bulan fonksiyon
#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int minimum (int, int, int );
main(){
int a,b,c;
printf("uc tam sayi giriniz");
scanf("\n%d%d%d",&a,&b,&c); printf("'sayilarin en kucugu %d" ,minimum(a,b,c));
getch();return 0;}
int minimum (int x, int y, int z){
int min;
min=x;
if(y<min)
min=y;
if(z<min)
min=z;
return min;}

Ornek 8 :: Void say1 dondiirmeyen fonksiyon deger dondiirmeyen sonu¢ dondiirmez Void bilgi degistirme ekrana
bilgi yazma gibi islerde kullanilir. int sonu¢ dondiiriir 6rnegin faktoriyel sonucunu dondiiriir.
#include<stdio.h>
#include<conio.h>
void f(int a){
if(a<50)
printf("kaldiniz");
else
printf("'gectiniz");
}
main(){
int not=0;
printf("not giriniz");
scanf("\n%d",&not);
f(not);
getch();return 0;}

Ornek 9: kag satir istiyorsak her defasinda bir arttirarak alt satira gecip yildiz sembolii yazdiran program
#include<stdio.h>
#include<conio.h>

void f(int a){ =
int i=0,j=0; ===
for(i=0;i<a;i++) poer®
{ pu—
for(j=0;j<=isj++) sttt
printf("'*"); P
printf("\n");
}
}
main(){
int k=0;

printf("kac kere yazilsin??");
scanf("\n%d",&Kk);

fk);

getch();return 0;}
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Ornek 10 yukaridaki érnek ile aym isi 2 defa yapan program
#include<stdio.h>
#include<conio.h>
void f(int a){
int i=0,j=0;
for(i=0;i<a;i++)

{

kac ker»e pgpasilsin??ad

for(j=0;j<=i;j++)
printf("*");
printf("\n"");

}

}

main(){

int k=0;

printf("kac kere yazilsin??");
scanf("\n%d",&Kk);

fk);

£k);

getch();return 0;}

Ornek 11:: bir say1 girilecek dondiiriilmeyecek
Kac defa yazilacag girilecek dondiirme yok

#include<stdio.h> hir sayi girini=z::2
#include<conio.h> L 1i ozturk
void toplam(int); ali ozturk

main(){

int a;

printf("bir sayi giriniz");

scanf("%d",&a);

toplam(a);

getch();return 0;}

void toplam(int a) {

int i;
for(i=0;i<a;i++)
printf(""\nali ozturk");}

Ornek 12::
#include<stdio.h>
#include<conio.h>
void toplam(void); N
main(){ D ozeunk
toplam();
getch();return 0;}
void toplam(void) {
int i,a;
printf("'bir sayi giriniz::");
scanf("%d" ,&a);
for(i=0;i<a;i++)
printf(""\nali ozturk");

}

» msayi girdini=::

PROF. DR. ALi OZTURK
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Ornek13
#include<stdio.h>
#include<conio.h>
main(){

mesaj_yaz();
getch();return 0;}

void mesaj_yaz(void) {
puts('""Merhaba...");

}

ORNEK 14 CIKTI

/* 08prg04.c: Basit bir kutu c¢izen fonksiyon

¥
1:9,9.9.9.90.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.0.0.9.9.9.9.¢

#include <stdio.h> 1:9,9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.0.9.9.9.9.9.¢
1:9,9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.0.0.9.9.9.9.9.¢
1:9,9.9.9.90.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.9.0.0.9.9.9.9.¢

void kutu ciz( int satir, int sutun ) XXOOKXXKXXKKXEXKXXKKXEXKXXKXXXXXXXXX
{ , XXXXKXXHIXIXXKXEHIXIXKIXXXXIXHKXXXXXXKXX
int sut; . XXOKXEHIXXHXKXEKIXIXKKXEXXXIXHXXKXXXXXXX
for ( ; satir > 0; satir--) XXOOKXXHIXXKXKXXKXXKKXEXKXXKXXXXXXXXX
{
for (sut = sutun; sut > 0; sut--)
printf ("X");
printf ("\n");

}
}

int main () {
kutu ciz (8,35);
return 0;}

DIZILER
Bellekte siirekli bir bicimde bulunan ayni tiirden nesnelerin olusturdugu kiimeye dizi denir.
Bir diziyi dizi yapan iki temel 6zellik vardir:
—dizi elemanlarin bellekte (program c¢alistig1 siirece) siirekli bicimde bulunmasi

—dizi elemanlarin ayni tiirden degiskenler olmasi

Bir dizinin bildirim isleminin genel bicimi soyledir:
Veri_Tipi dizi_adi[eleman_sayisi];
Bir diziye baslangic degerleri asagidaki gibi kisa formda atanabilir:

float kutle[5]={ 8.471, 3.683, 9.107, 4.739, 3.918 };
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int maliyet[3] ={25,72,94 };

double a[4] ={ 10.0, 5.2, 7.5, 0.0};

Bir dizinin uzunlugu belirtilmeden de baslangic degeri atamak mimkinddr.
int a[] ={ 100, 200, 300, 400 };

float v[] ={9.8, 11.0, 7.5, 0.0, 12.5};

Derleyici bu sekilde bir atama ile karsilastiginda, kiime parantezi icindeki eleman sayisini hesaplar ve
dizinin o uzunlukta agildigini varsayar. Yukaridaki 6rnekte, a dizisinin 4, v dizisinin 5 elemanli oldugu
varsayilr.

e printf ve scanf fonksiyonlari bir dizinin okunmasi ve yazdiriimasi icin de kullanilir. Ornegin bir
A dizisinin asagidaki gibi bildirildigini varsayalim:
® int A[10]; Bu dizinin elemanlarini klavyeden okumak igin:

for(i=0; i<10; i++)
scanf("%d",&A[i]);

® daha sonra bu degerlerini ekrana yazmak igin:
for(i=0;i<10;i++)

printf("%d\n",Ali]);

Ormegin, akim verilerini bellekte tutmak icin, akim dizisi soyle tanimlanabilir:

float akim[5];

Bu dizinin elemanlarina bir deger atama islemi sdyle yapilabilir:

akim [0] = 8.471

akim [1] =3.683

akim [2] =9.107

akim [3] =4.739

akim [4] =3.918

Bir dizi ¢ok sayida degisken barindirdigindan, bunlari birbirinden ayirdetmek i¢in indis ad1 verilen bir
bilgiye ihtiya¢ vardir. C Programlama Dili'nde, bir dizi hangi tipte tanimlanmis olursa olsun baslangi¢
indisi her zaman 0'dir.

akim [0] = 8.471

akim [1] =3.683

Ornek1 dizi tanéimlama Ornek? dizi tanimlama
#include<stdio.h> #include<stdio.h>
#include<conio.h> #include<conio.h>

int main(){ int main(){

int a[10] = {25, 18, 20, 0, 29, 5, 4, 8,19,13}; int ali[3];

a[7]= a[7] + a[1]; ali[0]=8;

printf(" %d",a[7]); ali[1]=4;

getch();return 03} ali[2]=5;

printf(""\ndizinin 2.elemani %d",ali[1]);
getch();return 0;}
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Ornek3 dizi tammlama
#include<stdio.h>
#include<conio.h>

int main(){

int i,ali[3];

ali[0]=8;

ali[1]=4;

ali[2]=7;
for(i=0;i<=2;i++)
printf(""\n%d.dizinin degeri = %d",i+1,ali[i]);
getch();return 05}

Ornek4 dizi tanimlama

#include<stdio.h>

#include<conio.h>

int main(){

int i,ali[3]={8,4,7};

for(i=0;i<=2;i++)

printf('""\n%d.dizinin degeri = %d" ,i+1,ali[i]);
getch();return 03}

Ornek 5 dizinin elemanlarim klavyeden girme
#include<stdio.h>

#include<conio.h>

int main(){

int i,ali[3];

printf("'dizinin 3 elemaninin giriniz");
for(i=0;i<=2;i++)

scanf("' %d" ,&ali[i]);

for(i=0;i<=2;i++)

printf(""\n%d.dizinin degeri = %d",i+1,ali[i]);
getch();return 05}

Ornek6 - Klavyeden girilen n adet saymnin
toplamini bulan C program
#include<stdio.h>
#include<conio.h>
main(){
int n,toplam=0,i;
puts("'Kac adet say1 gireceksiniz');
scanf("%d",&n);
int dizi[n];
for(i=0;i<n;i++){
printf(" %d.sayi:",i+1);
scanf("%d" ,&dizi[i]);
}
for(i=0;i<n;i++)
toplam=toplam+dizi[i] ;

printf(''dizi elemanlar1 toplami:%d" ,toplam);

getch(); return 0;}
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Ornek 7 elemanh bir dizinin tek ve ¢ift
sayilli elemanlarini ayr1 ayr 2 dizi halinde

veren ¢ programil

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int main(){

int sayi| 10],cift[10],tek[10],1,j=0,k=0;

printf(" 10 tane sayi giriniz\n");

for(i=0;i<10;1++){
scanf("%d",&sayi[i]);
if (sayi[1]%2==0){
cift[j]=sayi[i];
it

H

else{
tek[k]=sayi[i];
k++;

H

H

printf("tum sayilar\n");
for(i=0;i<10;i++)
printf("\n%d",sayi[i]);

printf("\ntek sayilar\n");
for(i=0;i<k;i++)
printf("\n%d" tek[i]);

printf("\ncift sayilar\n");
for(i=0;1<j;i++)
printf("\n%d",cift[i]);
getch(); return 0;}
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Dizilerde Siralama
Bazi uygulamalarda bir kistm sayilarin biiyiikten kiiciige ya da kiiciikten biiyiige siralanmasi
istenebilir. Bu aslinda yazilim uygulamalarinin en énemli problemlerinden biridir. Bu problemi
cozmek icin cesitli algoritmalar olusturulmustur. En basit yéntem ise yer degistirme yéntemidir.
Ornek olarak 5 elemanh bir diziyi kiiciikten biiyiige siralayalim. Siralamasini yapmak istedigimiz
dizi int dizi[5] = {10, 8, 3, 1, 6} olsun.Yer degistirme islemi gegici bir degisken kullanilarak yapilir. bu
degiskenimizin ismi gecici ( temp) olsun.
gecici = dizi[i];
dizi[i] = dizi[j];
dizifj] = gecici;

a[0]ja[l] [a[2] (a[3] al4]

i=0 j=0 |/0 8 3 1 6

i=0 =1 I8 (10 3 1 6

=2 3 |10 8 1 6

i=3 1 10 8 3 6

i=4 1 |10 s 3 6

i=1 j=2 |1 8 10 3 6

=3 7 3 10 8 6

=4 I 3 0 8 6

=2 =37 3 8 0o s

=4 1 3 6 08

i=3 =4 I 3 6 8 10

(")rnek: 8 Basit siralama ile dizi elemanlarini

kiiciikten biiyiige dogru siralama. {
gecici=dizili];
#include<stdio.h> dizi[i]=dizij];
#include<conio.h> dizi[j]=gecici;
#define MAX 100 }
void main() { }
}
int i, j, n, gecici, dizil]MAX]; printf('""\n Dizinin Sirali Hali: { ");
printf(''Dizinin eleman sayisini giriniz > "); for(i=0 ; i <n; i++)
scanf(""%d",&n);
printf("'Dizi elemanlarini giriniz > \n\n"); printf(" %3d," dizi[i]);
for(i=0;i<n;itt) {
printf("' %3d. eleman: ",i+1); printf(" }'"); getch();return 0; }
scanf("%3d",&dizili]);
}

printf("" Girilen dizi :");

for(i=0;i<mn;it+t) {
printf("' %3d" dizi[i]);

}

printf('"\n");

for(i=0; i<(n-1); i++) {
for(j=it+1; j<n; j++)

if(dizi[i]>dizi[j])
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Ornek;9 elemanh bir dizinin siralanmasi

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
main(){
int x[S],i,j,gec;
puts("'S tane sayi gir:");
for(i=0;i<S;i++) {
printf(" %d.sayi : ",i);
scanf(" %d" ,&x[i]);

for(i=0;i<4;i++) {
for(j=i+1;j<5;j++) {
if( x[jl<x[i] )

{

gec = x|[i];

x[i] = x[jl;

x[j] = gec;
}

38

}

for(i=0;i<5;i++)
printf("\n%d",x[i]);
getch();return 0; }

Dizilerde siralama; en biiylik degere sahip olan elemanin
dizinin kaginci elemant oldugunun bulunmasi:

for(k=0; k<10; k++){
if( a[k] > eb){

eb= a[k];

i=k;

}

Ornek: 10 elemanh bir dizinin en kii¢iik elemani ve n biiyiik elemanini bulan program.

#include <stdio.h>

//10 elemanl1 bir dizinin en biiyiik ve en kii¢iik elemanini bulma

main(){

int a[10]= {100, -250, 400, 125,550, 900, 689, 450, 347, 700}

int Kk, eb,ek;
/* ilk eleman en biiylik kabul ediliyor */
eb = a[0];
ek = a[0];
for(k=1; k<10; k++)
{ if( a[k]>eb ) eb = a[k];
if( a[k]<ek ) ek = a[k];}
printf("En buyuk eleman = %d\n",eb);
printf("En kucuk eleman = %d\n",ek);
getchar();}

Ornek Girilen 11 sayih diziyi kiiciikten biiyiige siralama

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int main(){
int i, hold,tur, a[10];
printf(''10 tane sayi gir:\n"");
for(i=0;i<10;i++)
scanf("" %d",&ali]);
for(tur=0;tur<10;tur++)
for(i=0;i<9;i++)

if( a[i]>a[i+1]){ // e@er dizinin bir elemam bir sonraki elemanindan biiyiikse ikisi yer degistirsin

hold=ali];
afi]=ali+1];
a[i+1]=hold;
}
printf("'sayilarin kucukten buyuge siralanisi\n"');
for(i=0;i<10;i++)
printf("' %d",a[i]);
getch(); return 0; }
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Ornek Girilen 12 sayih diziyi biiyiikten kiiciige siralama

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int main(){
int i, hold,tur, a[10];
printf(''10 tane sayi gir:\n"");
for(i=0;i<10;i++)
scanf(" %d",&ali]);
for(tur=0;tur<10;tur++)
for(i=0;i<9;i++)
if( a[i]<a[i+1]){
hold=ali];
ali]=a[i+1];
a[i+1]=hold;
}

printf("'sayilarin buyukten kucuge siralanisi\n"");
for(i=0;i<10;i++)

printf(" %d",a[i]);

getch(); return 0; }

Ornek 13 elemanh bir dizinin tek ve cift sayili elemanlarim ayr1 ayri 2 dizi halinde veren ¢ programi

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int main(){

int sayi[10],cift[ 10],tek[10],1,j=0,k=0;

printf("10 tane sayi giriniz\n");
for(i=0;i<10;i++){
scanf("%d",&sayi[i]);
if (sayi[i]%2==0){
cift[j]=sayi[i];

it

}

else{

tek[k]=sayi[i];

k++;

}

H

printf("'tum sayilar\n");
for(i=0;i<10;i++)
printf("\n%d",sayi[i]);
printf("\ntek sayilar\n");
for(i=0;i<k;i++)
printf("\n%d" tek[i]);
printf("\ncift sayilar\n");
for(i=0;i<j;i++)
printf("\n%d",cift[1]);

getch(); return 0;}
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ornek 14: Karakter dizisi (String)

main(){
int i
char ad[][15] ={"Ahmet",

"Mehmet","Can"};

int kilo[]={70,60,52};
float boy[] ={1.70,1.85,1.45};
puts("\nISIMMKILO\BOY™);
for(i=0;i<3;i++)

printf("%s\t%d\t%1.3f\n",ad[i],kilo[i],boy][i]);
H
ornek 15: Bes saymmin ortalama hesabi
main(){
int 1,x[5],toplam =0;
float ort;
for(i=0;i<5;i++){
printf("%d. eleman : ",i+1);
scanf("%d",&x[i]);
toplam += x[i];
h
ort = (float) toplam/5;
printf("ortalamalari : %f",ort); }

Ornek16 : Dizilerin fonksiyonla kullanma
void yaz(int x[]);
main(){
int x[10];
yaz(x);
H
void yaz(int x[]){
int i;
for(i=0;1<10;i++)
printf("%d\n" x[1]);
H
Ornek17 :: Dizinin bellekte kapladigi alan
main(){
char dizil[10];
int dizi2[10];
float dizi3[10];
double dizi4[10];
printf( "%d\n",sizeof(dizil) );
printf( "%d\n",sizeof(dizi2) );
printf( "%d\n",sizeof(dizi3) );
printf( "%d\n",sizeof(dizi4) ); }

PROF. DR. ALi OZTURK

40

Ornek 18°10 lu sistemden 2’li sistem ceviren
¢ programi

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

//10 ludan 2liye ¢evirme

main(){

int ikili[20],sayi,i=0,k;

printf(''Say1 gir:");

scanf(" %d" ,&sayi);

while (sayi>0)

{
ikili[i]=sayi%?2;
sayi/=2;
it+;
}

for(k=i-1;k>=0;k--)
printf(" %d",ikili[k]);
getch();return 0;}

Ornek19: histogram ¢izdirme
#include<stdio.h>

#include<conio.h>

#define SIZE 10

int main(){

int n[ SIZE | ={19,3,15,7,11,9, 13,5, 17,
1}

inti, j;

printf(  "%s5%13s5%17s\n"", "Eleman",
"Deger", "Histogram"' );
for(i=0;i<=SIZE -1; i++) {

printf( "%7d%13d ", i,n[i]) ;
for(j=1;j<=n[i]; j++)

printf( " %c", '*');

printf( "\n" );

}

getch(); return 0;}
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MATRIS OLUSTURMA

3x4 boyutunda 12 elemanli bir matris asagidaki gibi tanimlanabilir;
int matris[3][4] = {3, 5,0, 1,8, 12,9, 125,0,2,4, 6 };

int matris[3][4] = {{3, 5, 0,1}, {8, 12, 9, 125}, {0, 2, 4, 6}};
matris[0][0]=3 matris[0][1]=5 matris[0][2]=0 matris[0][3]=1
matris[1][0]=8 matris[1][1]=12 matris[1][2]=9 matris[1][3]=125

Ornek 20 matris olusturma
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main(){

int matris[3][4] = {3, 5,0, 1, 8,12, 9, 125, 0, 2, 4, 6};
int i, j;
for(i=0; i<3; i++) {
for(j=0; j<4; j++) {
printf(" %4d ", matris[i] [j]);}
printf("\n");}
system("'pause'); return 0;}

S| oo W

Ornek21 : istenilen boyutta bir matris olusturma

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
int main() {
int matris[100][100];
int satir, sutun, i, j;
printf("' Matrisin satir sayisini gir > "");
scanf(" %d" ,&satir);
printf(''Matrisin sutun sayisini gir > ");
scanf("" %d" ,&sutun);
printf("'Matrisin degerlerini gir > ");
for(i=0; i<satir; i++) {
for(j=0; j<sutun; j++) {
printf('""\n Deger [%u] [%u] --> ", i+1, j+1);
scanf(" %u", &matris[i][j]);
}
}
printf('""\nolusturulan matris:\n\n"");
for(i=0; i<satir; i++)
{
for(j=0; j<sutun; j++) {
printf("" %3u ", matris[i][j]);
}
printf("\n");

}
getch();return 0; }
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ornek 22: 3x3 iki matrisin toplanmasi
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main(){
int 1,j,A[3][3].B[3][3].C[3][3];
puts("iki matrisin toplami:");
puts("A matrisinin elemanlarini girin:");
for(i=0;i<3;i++){
for(G=0;j<3;j++){
printf("A(%d,%d)=",i+1,j+1);
scanf("%d",&A[i][j]);
}

}

puts("B matrisinin elemanlarini girin:");
for(i=0;i<3;i++){
for(j=0:j<3;j++){
printf("B(%d,%d)=",i+1,j+1);
scanf("%d",&B[i][j]);
H
}

puts("A+B matrisinin elemanlari:");
for(i=0;i<3;i++){
for(j=0;j<3;j++H){
Clill = AlG] + Bl
printf("C(%d,%d)=%d\n",i+1,j+1,C[i][j]);

}

getch();return 0;}
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Ornek 23 Determinant 2X2 matrix:
#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int main(){
int a[2][2],1,];
long determinant;
printf("Enter the 4 elements of matrix: ");
for(i=0;i<2;i++)
for(j=0;j<2:j++)
scanf("%d",&a[i][j]);
printf("\nThe matrix is\n");
for(i=0;1<2;i++){
printf("\n");
for(j=0;j<2;j++)
printf("%d\t",a[i][j]);
}
determinant = a[0][0]*a[1][1] - a[1][0]*a[0][1];
printf("\nDeterminant of 2X2 matrix: %ld",determinant);
getch(); return 0;}

MATRIS CAPIMI
for (int 1 = 1;i<=m ; 1i++){
for (int J = 1;i<=n ;Jj++){

for(int k = 1;k<=p;k++) {

cli] [J] = ali][k]*b[k][]]
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Ornek 22: 2 matrisi carpan program

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
main() {
int a[3][2],b[2][3],c[31[3] = { 0 },i,j,k;
printf ("' Birinci Matris: n"');
for i=0;i<3;it++) {
for j=0;j<2;jt++) {
printf ("' [%d,%d]: ",i+1,j+1);
scanf ("%d", &ali][j]);
}
}
printf (""Ikinci Matris: n"');
for (j =05 j <2; j++) {
for (k=0; k <3; k++) {
printf ("' [%d,%d]: ",j+1,k+1);
scanf (""%d", &bl[j][Kk]);
}
}
for i=0;i<3;it++) {
for (j =05 j <3; j++) {
for (k=05 k <2; k++)
cli][j1 += a[i][k] * b[K][j];
}
printf("'n");
}
printf (""Sonuc:n");
for i=0;i<3;it++) {
for (k=0; k <3; kt++)
printf (""t%d" ,c[i][K]);
printf ("'n");
}
getch(); return 0; }
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Katarlar (Stringler)
katar = karakter toplulugu = karakter dizisi = sozce = sicim

Katar Bildirimi

char 8[5]:{‘D',’U','Z’,'C'['E','\O'};
char s[5]="DUZCE";
char s[] = "Ankara"; /* 6 elemanli */
Gosterici Bildirimi
char *s = "Ankara"; /* 6 elemanli */
char *s;
s = "Ankara";
Ancak
char s[o];
s = "Ankara";

seklmdekl bir atama gegersizdir. Ciinkii bu sekilde yapilan bildirimde s bir degisken degil dizidir.
Elemanlar1 katar olan diziler tanimlamak miimkiindiir. Ornegin en uzunu 7 karakter olan 5 farkl
isim bir ¢at1 altinda sdyle toplanabilir:

char isim[5][8] = { "Semra", "Mustafa", "Ceyhun", "Asli", "Leyla" };
yada

char isim[][8] = { "Semra", "Mustafa", "Ceyhun", "Asli", "Leyla" };
yada

char *isim[5] = { "Semra", "Mustafa", "Ceyhun", "Asli", "Leyla" };

Gorildiigii gibi, bu tip tanimlamalarda birinci boyut (satir) dizinin eleman sayisini, ikinci boyut
(stitun) her bir elemanin sahip olabilecegi maksimum karakter sayisini gosterir.

Katar ifadelerinde dogrudan cift tirnak " veya ters bolii \ karakterleri kullanilamaz. Bu durumda katar
ifadeleri igerisinde

12.3 Katarlar Uzerinde Islem Yapan Standart G/C Fonksiyonlari
printf () ve scanf () fonksiyonlar1 diger tiplerde oldugu gibi formath okuma/yazma amaclh
kullanilir. Katar format1 %s dir. Ornegin:

char str[20];

scanf("" ,str);
printf ( "°s\n" str);

satirlar1 ile klavyeden okunan katarin ilk 20 karakteri ekrana yazdirlabilir. Burada printf ()

fonksiyonu:
printf (str);

seklinde de kullanilabir. Bu durumda, katar ekrana yazdirilir fakat imlec (cursor) bir alt satira
gecmez.

gets () fonksiyonu klavyeden karakter dizisi almakta kullanilan bir C fonksiyonudur. Bu
fonksiyon, klavyeden girilen karakterleri diziye yerlestirdikten sonra dizinin sonuna otomatik
olarak NULL ('\0") karakterini ekler.
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char str[20];
gets (str);

gets() fonksiyonunu kullanmak biraz tehlikeli olabilir.
Ciinkii, gets() ile okuma yapilirken katarin biiyiikliigiinii dikkate alinmaz. Ornegin:
char s[10];

gets(s);
seklindeki okuma isleminde s en fazla 10 karakter saklayabilirken, gets() ile 100 karakter girilirse, derleyici biitiin
karakterleri saklamaya ¢alisir. Bu durumda, program saglikli caligmaz ve hata verir. Bu yiizden bazi derleyiciler,
gets() kullanildiginda asagidaki gibi bir uyar verir.
warning: the "gets' function is dangerous and should not be used.
Sonug olarak, scanf() fonksiyonunu kullanmaniz tavsiye edilir.

puts () fonksiyonu bir karakter dizisini ekrana yazdirmak i¢in kullanilir. Bu fonksiyon diziyi
ekrana yazdirdiktan sonra imleci (cursor) bir sonraki satira gegirir.

#include <stdio.h>

#include <conio.h>

int main(){

char *str = "Hangi cilgin bana zincir vuracakmis sasarim";
puts(str);

getch(); return 0;}

puts (str) ile printf ("$s\n", str) islevsel olarak birbirine esdegerdir.
/* 01. Bir katarin farkli yontemlerle ekrana yazilmasi */

#include <stdio.h>
#include <conio.h>
int main(){

char dizi[7] = {'S'", '¢', 'I', 'a’, 'm', "I, "\0'};
nt i;
/* Herbir karakteri ayr1 ayri alt alta yaz */
printf("Dizi elemanlari:\n");
for (i=0; i<7; i++)
printf("dizi[%d] icerigi: %c\n", i, dizi[i]);
printf("\n");

/* 1. yontem: her eleman1 yanyana yaz */
printf( "Butun dizi (1.yontem): ");
for (i=0; i<7; i++)

printf("%c", dizi[i]);

/* 2. Yontem: biitiin diziyi yaz */
printf("\nButun dizi (2.yontem): ");
printf("%s\n", dizi);
printf("\n");

getch();return 0;}
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CIKTI

Dizi elemanlari:
dizi[0] icerigi:
dizi[ 1] icerigi:
dizi[2] icerigi:
dizi[3] icerigi:
dizi[4] icerigi:
dizi[5] icerigi:
dizi[6] icerigi:

—g5®—0own

Butun dizi (1.yontem): Selam!
Butun dizi (2.yontem): Selam!

/* 02.c: Bir stringin icindeki 'm' karakterlerinin sayis1 hesaplar */
#include <stdio.h>

#include <conio.h>

int main(){

char str[20];

int i,sayac=0;

printf("'Bir string girin: ");
gets(str);

for(i=0; str[i] !="\0'; i++)
if( str[i] == 'm') sayac++;

printf(""'m' karakteri sayisi = %d\n" ,sayac);

getch(); return 0;}
CIKTI
Bir katar girin: marmara
'm' karakteri sayisi = 2
dongii soyle de yazilabilirdi:

for(i=0; str[i]; i++)

if(str[i] == 'm') sayac++;
Buradaki islemle str[i], NULL karakterinden farkli oldugu siirece dongii devam ettirilmistir.

/* 03.c: Bir elemanlar: katar olan karakter dizisini yazdirma */
#include <stdio.h>
#include <conio.h>
int main(){
char *gun[7] = { ""Pazartesi", ""Sali", ""Carsamba",
"Persembe", "Cuma", "Cumartesi", ""Pazar" };
int i;
for(i=0; i<7; i++)
printf("' %d. %s\n",i+1,gun[i]);
getch(); return 0;}
CIKTI
1. Pazartesi
2. Sali
3. Carsamba
4. Persembe
5. Cuma
6. Cumartesi
7. Pazar
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3)

Ornekler;

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int main( void ){

char isim[30];

printf( "Isim giriniz> ");

scanf( " %s"", isim );

printf( "Girdiginiz isim: %s\n", isim );

getch(); return 0; }

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int main( void ) {

char isim[30];

int i;

printf( "Isim giriniz> ");
scanf( "%s", isim );

printf( "Girdiginiz isim: ");

for( 1= 0; isim[i]!="\0"; i++)
printf( " %c", isim[i] );

printf("\n");

getch(); return 0;}
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#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int main( void ){

char isim[25], soyad[30];
printf( "Ad ve soyad giriniz>");
scanf( "%s%s", isim, soyad );

printf( "Sayin %s %s, hos geldiniz!\n",

isim, soyad );

getch(),return 0;}

4) scanf ile cumle giremeyiz bosuk Kabul etmez
merhaba smif darken sadece merhaba yazilir bunun
i¢in gets puts ikilisi kullanilir

PROF. DR. AL OZTURK
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6)

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int main( void ){

char cumle[40];

printf( "Ciimle giriniz>");
gets( cumle );

printf( "Girdiginiz ciimle:\n" );
puts( cumle );

getch();return 0;}

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int main( void ){

char isim[] = "Ali";
char soyad|5] = "ozturk";
printf( "%s %s\n", isim, soyad );

getch();return 0;}

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int main( void ){
char isim[] = {'A', 'L', 'T',\0' };
char soyad[7] = {'0O','Z','T', 'U', 'R',
'K', "\0'};
printf( "%s %s\n", isim, soyad );
getch(); return 0;}
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string.h kiitiiphanesine ait, bazi katar fonksiyonlari

Fonksiyon Aciklama

strl ve str2 yi karslastirir.
Esitse 0, str1 biiylikse 0'dan
biiyiik bir deger aksi halde
0'dan kii¢iik bir deger goderir.

int strcmp (char *strl,char *str2);

char *strcpy(char *strl, char *str2); str2 yi strl e kopyalar

char *strcat (char *strl,char *str2); str2 yi strl e ekler

str yi ters gevirir (NULL
[karakteri harig)

char *strrev(str);

str nin kag¢ karakterden

int strlen(str);
olustugunu hesaplar

kr karakterinin str i¢indeki

char *strchr(char *str,char kr); (bastan itibaren) ilk karsilagtigi
yeri verir
str2 katarinin str1 i¢indeki
char *strstr(char *strl,char *str2); (bastan itibaren) ilk karsilagtig
yeri verir

str nin blitiin karakterini

char *strlwr (char *str); . L.
Ikiiciik harfe ¢evirir

str nin bitiin karakterini
biiyiik harfe ¢evirir

char *strupr (char *str);

Program 04 : strcmp fonksiyonunun kullanimi
/* 12prg04.c: Basit bir sifre programi.*/

#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <conio.h>
int main () {

char sifre[8];
int sonuc, hak=3;

while ( hak-- > 0 )

{
printf ("Sifre : ");
gets(sifre); /* sifreyi al */

sonuc = strcmp (sifre,"elma%sxji");

if ( sonuc==0 ) { /* gifre kontrol */
puts ("sifre dogru");
break;

}

else
puts ("sifre yanlis");

}
getch(); return 0;}

CIKTI
Sifre : admin
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sifre yanlis
Sifre : root
sifre yanlis
Sifre : elma%xj4
sifre dogru

program/* 05.c: Bir katari diderine kopyalama */

#include <stdio.h>

#include <string.h>
#include <conio.h>

int main () {

char strl[] = "Deneme";
char str2([15], str3[15];
int i;

/* strcpy kullanarak kopyalama */
strcpy(str2, strl);

/* strcpy kullanmadan kopyalama */
for (i=0; strl[i]; 1i++)
str3([i] = strl[i];
str3[i] = '\0'; /* sonlandirici ekle */

/* sonuclar ekrana */
printf ("strl : %s\n",strl);
printf ("str2 : %s\n",str2);
printf ("str3 : %s\n",str3);
getch(9; return 0;}

CIKTI

strl : Deneme
str2 : Deneme
str3 : Deneme

Program06 : strcat fonksiyonunun kullanimi
/* 12prg06.c: Bir katari digerine ekler */

#include <stdio.h>

#include <string.h>
#include <conio.h>

int main () {

char mesaj[20] = "Selam "; /* 1. katar */
char 1isim[107]; /* 2. katar */

printf ("Adiniz 2 : ");
scanf ("%$s",isim) ;

/* ekle */
strcat (mesaj, isim);

printf ("$s\n",mesaj) ;
getch(9; return 0;};

CIKTI

Adiniz ? : Mert
Selam Mert
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Program07 : strlen fonksiyonunun kullanimi

/* 12prg07.c: Bir karakter dizisinin uzunludunu bulur */
#include <stdio.h>

#include <string.h>

#include <conio.h>

int main () {

char s[20];
int k = 0;
printf ("Bir seyler yazin : ");

scanf ("%s",s);

/* sonlandirici karaktere kadar */

while( s[k] !'= "\0"' )
k++;
puts ("Dizinin uzunlugu");
printf ("strlen kullanarak = %d\n",strlen(s));

printf ("strlen kullanmadan
getch(9; return 0;};

CIKTI

&d\n", k) ;

Bir seyler yazin : deneme
stringi

Dizinin uzunlugu
strlen kullanarak
strlen kullanmadan

14
14

Program : Isim sirlama
/*08.c Kabarcik Siralama Algoritmasi
ile isimleri alfabetik sirayla listeler */
#include <stdio.h>
#include <string.h>
#include <conio.h>
int main () {
#define n 5
int main ()

{

char isim[n][8] = { "Semra", "Mustafa", "Ceyhun", "Asli"

char gecici[8];
int 1i,73,k;

puts ("Once:\n------ "
for (i=0; i<n; 1i++)
printf ("$s\n",isim[i]);

/* sirala */
for (k=0; k<n-1; k++)
for (j=0; Jj<n-1; Jj++)

4

"Leyla"

if( strcmp(isim[j],isim[j+1]) > 0 ) /* isim[j]>isim[]j+1] 2

{
strcpy (gecici ,isim[j]1);
strcpy (isim[7] ,isim[j+171);
strcpy (isim[j+1],gecici);

}
pUtS("\HSOnra;\n ______ "
for (1=0; i<n; i++)

printf ("$s\n",isim[i]);

getch(9; return 0;};
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Semra
Mustafa
Ceyhun
Asli
Leyla

Leyla
Mustafa
Semra

Katarlarin Fonksiyonlarda Kullaniimasi

Katarlarin fonksiyonlara parametre olarak gegirilmesi durumuna siklikla rastlanir. Gergekte
fonksiyona parametre olarak aktarilan karakter dizisini gésteren bir adrestir. Bu yiizden
karakter dizileri fonksiyonlara ¢cogunlukla gosterici tipinde gegirilir.

Asagidaki iki 6rnekte yazilan struzn ve strcev fonksiyonlari sirasiyla strlen ve strrev
fonksiyonlarin dengi niteligindedir. Burada kullanilan benzer mantikla, string.h
kiitiiphanesindki bircok fonksiyon yazilabilir. Inceleyiniz.

Program 0.9: strlen dengi bir fonksiyon: struzn

/* 12prg09.c: Bir katarin uzunludunu bulan strlen dengi bir fonksiyon */

#include <stdio.h>
#include <string.h>

int struzn(char *);
int main () {

char *s;

printf ("Bir katar girin: ");

gets(s);
printf ("Uzunlugu (struzn) : %d\n",struzn(s));
printf ("Uzunlugu (strlen) : %d\n",strlen(s));

return 0;}
/* bir karakter dizisinin uzunludunu hesaplar */
int struzn(char *str)
{

int n = 0;

while(str[n])

n++;

return n; }
CIKTI
Bir katar girin: Programlama

Uzunlugu (struzn) : 11
Uzunlugu (strlen) : 11
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Program : strrev dengi bir fonksiyon: strcev

/* 12prgl0O.c: Bir katarin tersini veren bir fonksiyon */
#include <stdio.h>

#include <string.h>

char *strcev(char *);

int main () {
char s[50];

printf ("Bir katar girin: ");
scanf ("%s", s) ;

printf ("Katar, s : %s\n",s);
printf ("Tersi, strcev(s) : %s\n",strcev(s));

return 0;

}

/* str katarini ters-yluz eder */
char *strcev(char *str)
{

int i,n;

char gecici;

n = strlen(str);

for (i=0; i<n/2; 1i++)

{
gecici = str[i];
str([i] str[n-i-1];
strln-i-1] gecici;

return str; }/* geri doénis dederi bir gésterici */

CIKTI

Bir katar girin: Programlama
Katar, s : Programlama

Tersi, strcev(s) : amalmargorP
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ORNEKLER

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int main( void ) {
char isim[30];
printf( "Isim giriniz> ");
scanf( "%s", isim ) ;
printf( "Girdiginiz isim: %s\n", isim );

getch () ;return 0;}

Ornegimizde 30 karakterlik bir karakter dizisi tanimlayarak ise basladik. Bunun anlami
girdileri saklayacagimiz 'isim' katarinin 30 karakter boyutunda olacagidir. Ancak bu katara en
fazla 29 karakterlik bir kelime atanabilir. Ciinkii katarlarda, kelime bitiminden sonra en az bir
hiicre bos birakilmalidir. Bu hiicre 'Bos Karakter' ( NULL Character ) tutmak i¢indir. Bos
karakter "\0" seklinde ifade edilir. C programlama dilinde, kelimelerin bittigini bos
karakterlerle anlariz. Herhangi bir katar1 bos karakterle sonlandirmaya, 'null-terminated
denmektedir.

Bu arada katarlara deger atarken ya da katarlardan deger okurken, sadece katar adin1
yazmamizin yettigini farketmissinizdir. Yani scanf( ) fonksiyonu igersine & isareti koymamiz
gerekmiyor. Ciinkii scanf( ), katarin ilk adresinden baslayarak asagiya dogru harfleri tek tek
atamasi gerektigini biliyor. ( Aslinda biliyor demek yerine, fonksiyonun o sekilde yazildigini
sOylememiz daha dogru olur. )

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
int main( void ) {
char isim[30];
int 1i;
printf( "Isim giriniz> ");
scanf ( "%s", isim );

printf( "Girdiginiz isim: ");
for( 1 = 0; isim[i]!'='\0"; i++ )

printf( "%c", isim[i] )
printf ("\n") ;

Daha 6nce tek bir printf( ) fonksiyonuyla biitiin katar1 yazdirabilirken, bu sefer katar
elemanlarini tek tek, karakter karakter yazdirmayni tercih ettik. Cikan sonug ayn1 olacaktir
fakat gidis yolu biraz farklilast:. Ozellikle for dongiisii igersinde bulunan " isim/i]/="0""
kosuluna dikkat etmek gerekiyor. Isteseydik, " i < 30 " yazar ve katarin biitiin hiicrelerini
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birer birer yazdirabilirdik. Fakat bu mantikli degil! 30 karakterlik bir dizi olsa bile, kullanici
10 harften olusan bir isim girebilir. Dolayisiyla kalan 20 karakteri yazdirmaya gerek yoktur.
Kelimenin nerede sonlandigini belirlemek i¢in "isim/i]/="10"" kosulunu kullaniyoruz. Bunun
anlami; isim katarmin elemanlari, "\0" yani bos karakterere ( NULL Character ) esit olmadigi
stirece yazdirmaya devam edilmesidir. Ne zaman ki kelime biter, siradaki elemanin degeri
"\0" olur; iste o vakit dongliyii sonlandirmamiz gerektigini biliriz.

Yukardaki 6rnegimize birden ¢ok kelime girdiyseniz, sadece ilk kelimenin alindigin
farketmissinizidir. Yani "Bugiin hava ¢ok giizel." seklinde bir climle girdiginiz zaman, katara
sadece "Bugiin" kelimesi atanir. Eger ayn1 anda birden fazla kelime almak istiyorsaniz, ayri
ayr1 belirtilmesi gerekir.

#include<stdio.h>
int main( void ) {
char isim[25], soyad[30];
printf ( "Ad ve soyad giriniz> ");
scanf ( "%$s%s", isim, soyad );
printf ( "Sayin %s %s, hos geldiniz!\n", isim, soyad );
return 0;}

gets( ) ve puts( ) Fonksiyonlari

Gordiigiiniiz gibi ayn1 anda iki farkli kelime alip, ikisini birden yazdirdik. Fakat scanf( )
fonksiyonu "Bugiin hava ¢ok giizel." climlesini tek bir katara alip, atamak icin halen
yetersizdir. Clinkii bosluk gordiigli noktada, veriyi almay1 keser ve sadece "Bugtin"
kelimesinin atamasini yapar. Bosluk iceren bu tarz climleler i¢in puts( ) ve gets( )
fonksiyonlar1 kullanilmaktadir. Asagidaki 6rnek program, 40 harfi gegmeyecek her ciimleyi
kabul edecektir:

#include<stdio.h>

int main( void ) {
char cumle[40];
printf ( "Cumle giriniz> ");
gets( cumle ) ;
printf( "Girdiginiz climle:\n" );
puts( cumle );
return 0;}

gets( ) isminden anlayacaginiz ( get string ) gibi katara deger atamak i¢in kullanilir.
puts( ) ( put string ) ise, bir katarin igerigini ekrana yazdirmaya yarar. gets( ) atayacagi
degerin ayrimini yapabilmek i¢in "\n' aramaktadir. Yani klavyeden Enter'a basilana kadar
girilen her seyi, tek bir katara atayacaktir. puts( ) fonksiyonuysa, printf( ) ile benzer ¢alisir.
Bos karakter ( NULL Character ) yani "\0' ulasana kadar katar1 yazdirir; printf( )
fonksiyonundan farkli olarak sonuna "\n' koyarak bir alt satira gecer. Oldukca agik ve basit
kullanimlara sahip olduklarindan, kendiniz de baska 6rnekler deneyebilirsiniz.
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Katarlara i1k Deger Atama

Bir katar tanim1 yaptiginiz anda, katarin biitiin elemanlar1 otomatik olarak "\0' ile
doldurulur. Yani katarin biitiin elemanlarina bos karakter (NULL Character) atanir.
Dilerseniz, katar1 yaratirken i¢ine farkli degerler atayabilirsiniz. Katarlarda ilk deger atamasi
iki sekilde yapilir.

Birinci yontemle deger atamasi yapacaksaniz, istediginiz kelimeyi bir biitlin olarak
yazarsiniz:

#include<stdio.h>
int main( void )
{
// Her iki katarada ilk deger
// atamasi yapiliyor. Ancak
// 1sim katarinda, boyut
// belirtilmezken, soyad katarinda

char isim[] = "Ali";

char soyad[5] = "ozturk";

E // boyutu ayrica belirtiyoruz.
! printf( "%$s %s\n", isim, soyad );

return O;

Ikinci yontemdeyse, kelime biitiin olarak yazilmaz. Bunun yerine harf harf yazilir ve
sonlandirmak i¢in en sonuna bos karakter ( NULL ) eklenir:

#include<stdio.h>

' int main( void )

b

! char isim[] = { 'A', 'L', 'I','\0' };

char soyad[7] = { 'O', 'Z', 'T', 'U', 'R', 'K', '\0' };
! printf( "%s %s\n", isim, soyad );
: return 0;

Ben ilk deger atamas1 yapacagim durumlarda, ilk yolu tercih ediyorum. Ikinci yontem,
daha uzun ve zahmeti...

Bicimlendirilmis ( Formath ) Gosterim

Daha once float tipindeki bir sayinin, noktadan sonra iki basamagini géstermek tiiriinden
seyler yapmistik. Ornegin printf( ) fonksiyonu igersinde, say1y1 %.2f seklinde ifade ederseniz,
sayinin virgiilden sonra sadece iki basamagi gosterilir. Yada %5d yazarak tam sayilari
gosterdiginiz bir durumda, say1 tek bir rakamdan dahi olussa, onun i¢in 5 rakamlik gosterim
yeri ayrilir. Ayni sekilde bicimlendirilmis ( formatli ) gdsterim, katarlarda da yapilmaktadir.
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Katarlar1 bigimlendirilmis sekilde gdstermeyi, 6rnek lizerinden anlatmak daha uygun
olacaktir:

#include<stdio.h>
int main( void )

char cumle[20] = "Denemeler";

// Cumleyi aynen yazar:
printf ( "%$s\n", cumle );

// 20 karakterlik alan ayirir
// ve en saga dayali sekilde yazar.
printf ( "%$20s\n", cumle );

// 20 karakterlik alan ayirir
// ve en saga dayali sekilde,
// katarin ilk bes kelimesini
// yazar

printf ( "%$20.5s\n", cumle );

// 5 karakterlik alan ayirir

// ve en saga dayali sekilde yazar.
// Eger girilen kelime 5 karakterden
// buyukse, kelimenin hepsi yazilir.
printf ( "%$5s\n", cumle );

// 20 karakterlik alan ayirir

// ve sola dayali sekilde yazar.
// Sola dayali yazilmasi icin

// yuzde isaretinden sonra, -

// (eksi) isareti konulur.
printf ( "%$-20s\n", cumle );

return O;

¢ %20s, ekranda 20 karakter alan ayrilacagi anlamina gelir. Katar, en saga dayanir ve

"Denemeler" yazilir.

¢ %.5s olursa 5 karakterlik bosluk ayrilir. Yiizde isaretinden sonra nokta oldugu i¢in

katarin sadece ilk bes harfi yazdirilir. Yani sonug "Denem" olacaktir. %20.5s
yazildiginda, 20 karakterlik bosluk ayrilmasi istenmis ancak katarin sadece ilk 5
harfi bu bosluklara yazilmistir.

¢ %35s kullanirsaniz, yine 5 karakterlik bosluk ayrilacaktir. Ancak ylizdeden sonra nokta
olmadigi i¢in, katarin hepsi yazilir. Belirtilen boyutu asan durumlarda, eger noktayla
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sinir konmamissa, katar tamamen gosterilir. Dolayisiyla ¢ikti, "Denemeler" seklinde
olacaktir.

e Anlattiklarimizin hepsi, saga dayali sekilde ¢ikt1 iiretir. Eger sola dayal bir ¢ikt1
isterseniz, yiizde isaretinden sonra '-' (eksi) isareti koymaniz gerekir. Ornegin %-
20.5s seklinde bir format belirlerseniz, 20 karakterlik bosluk ayarlandiktan sonra,
sola dayali olarak katarin ilk 5 harfi yazdirilacaktir. Imleg ( cursor ), sag yonde 20
karakter sonrasina diisecektir.

Standart Katar Fonksiyonlari

Katarlarla daha kolay ¢alisabilmek i¢in, bazi hazir kiitiiphane fonksiyonlarindan
bahsedecegiz. Bu fonkisyonlar, string kiitiiphanesinde bulunuyor. Bu ylizden, programinizin
basina, #include<string.h> eklemeniz gerekiyor.

* strlen( ) fonksiyonuyla katar boyutu bulma

Dizi boyutuyla, katar uzunlugunun farkli seyler oldugundan bahsetmistik. Dizi boyutu,
40 karakter olacak sekilde ayarlanmisken, dizi icinde sadece 7 karakterlik "Merhaba"
kelimesi tutulabilir. Bu durumda, dizi boyutu 40 olmasina ragmen, katar boyutu yalnizca
7'dir. Katarlarin boyutunu saptamak i¢in, bos karakter ( NULL Character ) isaretinin yani "10"
simgesinin konumuna bakilir. Her seferinde arama yapmaniza gerek kalmasin diye strlen( )
fonksiyonu gelistirilmistir. strlen( ) kendisine argliman olarak génderilen bir katarin
boyutunu geri dondiiriir. Asagidaki gibi kullanilmaktadir:

#include<stdio.h>

#include<string.h>

int main( void )

{
printf ( "Katar Uzunlugu: %d\n", strlen("Merhaba") );
return 0;

* strepy( ) ve strnepy( ) ile katar kopyalama

Bir katari, bir bagka katara kopyalamak i¢in strcpy( ) fonksiyonunu kullaniriz. Katarlar
ayn1 boyutta olmak zorunda degildir. Ancak kopya olacak katar, kendisine gelecek kelimeyi
alacak boyuta sahip olmalidir. Fonksiyon prototipi asagidaki gibidir, geriye pointer doner.

char *strcpy( char[ 1, char[ ] );

#include<stdio.h>
#include<string.h>
int main( void )

{
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char kaynak[40]="Merhaba Dinya";
char kopyal[30] = "";
strcpy( kopya, kaynak ) ;

printf ( "$s\n", kopya );

return O;

strnepy( ) fonksiyonu, yine kopyalamak icindir. Fakat emsalinden farkli olarak, kag
karakterin kopyalanacagi belirtilir. Protopi asagida verilmistir:

#include<stdio.h>
finclude<string.h>
int main( void )
{
char kaynak[40]="Merhaba Dinya";
char kopya[30] = "";
strncpy ( kopya, kaynak, 9 );
printf ( "%s\n", kopya ):;

return O;

Yukardaki programi galistirirsaniz, kopya isimli katara sadece 9 karakterin aktarildigini
ve ekrana yazdirilan yazinin "Merhaba D" oldugunu gérebilirsiniz.

* stremp( ) ve strncmp( ) ile katar karsilastirma
stremp( ) fonksiyonu, kendisine verilen iki katar1 birbiriyle karsilagtirir. Katarlar
birbirine esitse, geriye 0 doner. Eger ilk katar alfabetik olarak ikinciden biiyiikse, geriye

pozitif deger dondiirtir. Sayet alfabetik sirada ikinci katar birinciden biiyiikse, geriye negatif
deger donmektedir. Bu dediklerimizi, daha iyi anlagilmasi i¢in bir tabloya doniistiirelim:

Doénen Deger Aciklama

<0 Katarl, Katar2'den kiictiktiir.
0 Katarl ve Katar2 birbirine esittir.
>0 Katarl, Katar2'den biiyiiktiir.

strnemp( ) i¢in de ayn1 kurallar gecerlidir. Tek fark, karsilatirilacak karakter sayisini
girmemizdir. stremp( ) fonksiyonunda iki katar, null karakter isareti ¢ikana kadar
karsilastirilir. Fakat strncmp( ) fonksiyonunda, baslangictan itibaren kag karakterin
karsilastirilacagina siz karar verirsiniz.
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Her iki fonksiyonu da kapsayan asagidaki 6rnegi inceleyelim:

#include<stdio.h>
#include<string.h>

int main( void )

{

int sonuc;

char ilk katar[40]="Maymun";

char ikinci katar[40]="Maytap";

sonuc = strcmp( ilk katar, ikinci katar );
printf ( "%d\n", sonuc );

sonuc = strncmp( ilk katar, ikinci katar, 3 );
printf ( "$d\n", sonuc );

return 0;}

Ik 6nce ¢agrilan stremp( ), null karakterini gdrene kadar biitiin karakterleri
karsilagtiracak ve geriye negatif bir deger dondiirecektir. Clinkii "Maymum" kelimesi alfabede
"Maytap" kelimesinden once gelir; dolayisiyla kiigiiktiir. Fakat ikinci olarak ¢agirdigimiz
strncmp( ) geriye 0 degeri verecektir. Her iki katarin ilk ti¢ harfi aynidir ve fonksiyonda
sadece ilk ii¢ harfin karsilagtirilmasini istedigimizi belirttik. Dolayisiyla karsilastirmanin
sonucunda 0 dondiirilmesi normaldir.

* strcat( ) ve strncat( ) ile katar birlestirme

strcat( ) ve strncat( ) fonksiyonlari, bir katar1 bir bagka katarla birlestirmeye yarar.
Fonksiyon adlarinda bulunan cat, Ingilizce bir kelime olan ve birlestirme anlamima gelen
'concatenate'den gelmistir. strcat( ) kendisine verilen katarlar1 tamamen birlestirirken,
strncat( ) belirli bir eleman sayisina kadar birlestirir. strcat ile ilgili basit bir 6rnek yapalim.

#include<stdio.h>
#include<string.h>
int main( void )

{

char ad[30], soyad[20];

char isim soyad[50];

printf ( "Ad ve soyadinizi giriniz> " );
scanf ( "%s%s", ad, soyad );

// isim soyad <-- ad

strcat( isim soyad, ad );

// isim soyad <-- ad + " "

strcat( isim soyad, " " );

// isim soyad <-- ad + " " + soyad
strcat( isim soyad, soyad );

printf( "Tam Isim: %s\n", isim soyad );
return 0;}
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Dilerseniz, strncat( ) fonksiyonunu da siz deneyebilirsiniz.

* strstr( ) fonksiyonuyla katar ici arama yapma

Bir katar i¢inde, bir baska katar1 aradiginiz durumlarda, strstr( ) fonksiyonu yardiminiza

yetisir. strstr( ) fonksiyonu, bir katar i¢inde aradiginiz bir katar1 buldugu takdirde bunun

bellekteki adresini geriye dondiiriir. Yani donen deger ¢esidi bir pointer'dir. Eger herhangi bir

eslesme olmazsa geriye bir sonu¢ donmez ve pointer null olarak kalir. Elbette insanlar i¢in

hafiza adreslerinin veya pointer degerlerinin pek bir anlam1 olmuyor. Bir katar i¢cinde arama
yapiyorsaniz, aradiginiz yapinin katarin neresinde oldugunu tespit etmek i¢in agagidaki kodu

kullanabilirsiniz:

/* strstr( ) fonksiyon ornegi */
#include<stdio.h>
#include<string.h>

int main( void )

{

char adres|[] = "Esentepe Caddesi Mecidiyekoy Istanbul";
char *ptr;
// 'adres' katari icinde, 'koy' kelimesini
// ariyoruz. Bu amacla strstr( ) fonksiyonunu
// kullaniyoruz. Fonksiyon buyuk-kucuk harf
// duyarlidir. Eger birden fazla eslesme varsa,
// ilk adres degeri doner. Hic eslesme olmazsa,
// pointer degeri NULL olur.
ptr = strstr( adres, "koy" )
if( ptr !'= NULL )
printf ( "Baslangic¢ notkasi: %d\n", ptr - adres );
else
printf ( "Eslesme bulunamadi.\n" );
return 0;

* strchr( ) ve strrchr( ) fonksiyonlari

strchr( ) ve strrchr( ) fonksiyonlari, tipki strstr( ) gibi arama i¢in kullanilir. Ancak
strstr( ) fonksiyonu katar icinde bir bagka katar1 arayabilirken, strchr( ) ve strrchr( )
fonksiyonlar1 katar iginde tek bir karakter aramak i¢in kullanilir. strchr( ), karakterin katar
icindeki ilk konumunu gosterirken; strrchr( ) fonksiyonu, ilgili karakterin son kez gectigi
adresi verir.
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#include<stdio.h>
#include<string.h>
int main( void )

{

char *ilk nokta, *son nokta;

ilk nokta = strchr( adres, 'e' );
son nokta = strrchr( adres, 'e' );
if( ilk nokta != NULL ) {

) 2

)i
}
else
printf ( "Eslesme bulunamadi.\n" );
return 0;

* atoi( ) ve atof( ) ile katar doniisiimii

Verilen katari, sayiya ¢evirmek gerekebilir. Eger elinizdeki metni, bir tam say1iya ( int )
cevirecekseniz, atoi( ) fonksiyonunu kullanmaniz gerekir. Sayet doniisiim sonunda elde
etmek istediginiz degisken tipi, virgiillii say1 ise ( float ), atof( ) fonksiyonu kullanilir. Her iki
fonksiyon stdlib.h kiitiiphanesi i¢indedir. Bu fonksiyonlar1 kullanirken, #include<stdlib.h>

komutunu program baslangicina yazmalisiniz.

#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
int main( void )
{
char kok iki[] = "1.414213";
char pi[] = "3.14";
char tam bir sayi[] = "156";
char hayatin anlami[] = "42 is the answer";

printf
printf
printf

"%d\n", atoi( tam bir sayi ) );
"$d\n", atoi( hayatin anlami ) );
"$f\n", atof( kok_iki ) );
"$f\n", atof( pi ) ):;

—_~ o~ o~ o~

Her iki fonksiyonda rakam harici bir sey gorene kadar ¢alisir. Eger niimerik ifadeler

disinda bir karakter ¢ikarsa, fonksiyon o noktada ¢alismay1 keser.
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Ornek Sorular

Soru 1: Kendisine verilen bir katarin boyutunu bulan fonksiyonu yaziniz. ( C6ziim i¢in
strlen( ) fonksiyonunu kullanmayiniz. )

#include<stdio.h>
#include<string.h>
int katar boyutu bul ( char [] );

int main( void )
{
char test katari[50];
strcpy( test katari, "ABCDEF" );
printf ( "Katar boyutu: %d\n", katar boyutu bul( test katari )
) ;
return 0;
}
int katar boyutu bul( char katar[] )
{
int 1i;
for( i = 0; katar[ 1 1!="\0'; i++ );

return 1i;

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

Soru 2: Tersinden de ayni sekilde okunabilen kelime, ciimle veya misraya 'palindrome’
denmektedir. Ad1 palindrome( ) olan ve verilen katarin tersinin kendisine esit oldugu
durumda geriye 1; aksi halde 0 dondiiren fonksiyonu yaziniz.

#include<stdio.h>
#include<string.h>
int palindrome( char [] )
int main( void )
{
char test katari[50];
strcpy( test katari, "ABBA" );
printf ( "%d\n", palindrome( test katari ) );
return 0;
}
int palindrome( char katar[] ) {
int boyut =0 , 1i;
// Once katar boyutu bulunuyor
for( boyut = 0; katar[ boyut ]!='\0'; boyut++ );
for( 1 = 0; 1 < boyut/2; i++ ) {
if( katar[i] !'= katar[ boyut - i - 1 1 )
return 0; }

return 1;}
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Soru 3: Asagidaki gibi ¢alisip, ¢ikt1 iiretebilecek "ters cevir" programini olusturunuz.
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i¢ ice for dongiisii 6rnegi (eskenar dortgen olusturma)
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

int main()

{
int i,j;
for(i=1;i<10;i+=2) //kag satir olacak? 9 satir olarak verilmis

{
for(j=0;j<9-i/2;j++) // bosluk sayisi

{
printf(" "); }
for(j=0; j <i; j++)
{
printf("'*'"); } // yildiz sayisi
printf('"\n");
}

for(i=7;i>0; i -=2) {

for(j=0;j<9-i/2;j++)
{

printf(" ");

1

s

for(j=0; j <i; j++)
{

printf("'*'");

1

s

printf("\n");

system("PAUSE");
return 0;

}

9th July 2012, Ashhhan-Kaymaz tarafindan yayinlandi

E3

Devam etmek icin bir tusa basin .
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Rastgele Say1 Uretme

#include<conio.h>
#include<stdio.h>
main(){

int i;

for (i=0;i<5;i++)
printf("%d ",rand());
getch();return 03}

//her ¢cahstiginda rastgele aym sayilar: uretiyor
#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
main(){

int a=0,i=0;

for (i=0;i<5;i++)

{

a=rand();
printf("\n%d" ,a);

}
system("'pause");return 0;}
her calistiginda farkh sayilar iiretir ancak
srand(2), srand(3),
srand(4) yapmak lazim,
#include<stdio.h>
#include<stdlib.h>
main(){

int a=0,i=0;

srand(2);

for (i=0;i<5;i++)

{

a=rand();
printf("\n%d" ,a);

}

system("'pause");return 0;}
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srand(x) xi siirekli degistirmek gerekiyor bunun yerine x=time(NULL) kullaniriz bu zamanda bagh

deger degitiren komuttur

#include<stdio.h>

#include<stdlib.h> /*rand Kiitiipaneye ait*/
#include<conio.h>

#include<time.h> /*time(NULL) kiitiipaneye ait*/
main(){

int a=0,i=0,sayi;

sayi=time(NULL);

srand(sayi);

for (i=0;i<S5;i++)

{

a=rand();

printf('"\n%d",a);

}

getch();return 03}

%% % iiretilen sayinin istenilen aralikta olmasini istersek mod kullaniriz 6rnegin 1-6 arasi1 rastgele deger iiretelim mod 6 ile
0-5 arasi rastgele say1 iiretilir+1 eklersek 1-6 arasi sayi iiretmis oluruz
#include<stdio.h>

#include<stdlib.h> /*rand Kiitiipaneye ait*/
#include<conio.h>

#include<time.h> /*time(NULL) kiitiipaneye ait*/
main(){

int sayi=0;

srand(time(NULL));

sayi=(rand()%6)+1;

printf(""\nuretilen sayi %d" ,sayi);

getch();return 0;}

Ornegin rastgele bir sayi Giretelim. Sayimiz 0-10 arasi bir sayi olsun. Rand() komutu yalniz kullanildiginda;
#tinclude<-stdio.h>
#include<-conio.h>
#include<-stdlib.h>
int main(){
int sayi;
sayi=rand()%10;
printf("Rastgele sayi= %d",sayi);
getch();}
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Ornek Ayni islemi birde srand komutu ile birlikte kullanalim. Bu komutun asil gdrevi zamana baglh bir deger olarak stirekli
olarak Uretilen sayinin degismesini saglar. Yani zaman sirekli degisen bir degerdir. Sayida strekli degissin diye bu komutu
tanimlama bolimiinden sonra kullanirsaniz, az 6nce sabit deger alan sayi degiskenimiz stirekli degisecektir.
#include<stdio.h>
#include<conio.h>
#include<time.h>
int main(){

int sayi;

srand(time(NULL));

sayi=rand()%11;

printf("Rastgele sayi= %d",sayi);

getch();return 0;}

Bu kisim da yine rastgele bir sayi Uretir. Ama az 6nce soéyledigimiz gibi bu Uretilen saylyi zaman gibi slirekli degisen bir
degere baglayarak slirekli degismesini saglayabiliriz. Srand(time(NULL)) komutu gordiigliniiz gibi tanimlama kismindan
sonra kullanilarak sayi degiskeni icin Uretilen sayinin siirekli olarak degismesini saglar. Bir kere tanimlamak yapmak
yeterlidir. Kullanimi aynen ornekteki gibidir. NULL nedir diye merak eden varsa, programin istenilen siirekli olarak
degismesini ve calismasini saglar.Not: Uretilen sayi en az 0'dir. Bunun nedenide kalanin hig bir zaman negatif
olamamasidir.

Diger 6rnekler:

A) 0-25 arasi rastgele 10 adet sayi liretmek:

#include<-stdio.h>
#tinclude<-stdlib.h>
#include<-conio.h>
#include<-time.h>
int main(){
int a=1,sayi;
srand(time(NULL));
while(a<=10){
sayi=rand()%25;
printf("%d sayi=%dn",a,sayi);
at+; } getch(); }

B) Milli Piyango bileti yapma:

#include<-stdio.h>
#tinclude<-stdlib.h>
#tinclude<-conio.h>
#include<-time.h>
int main(){
int a,b;
srand(time(NULL));
printf("***Milli Piyango***n");
for(a=1;a<=6;a++){
b=rand()%10;
printf("%dt",b); }
getch(); }
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C) Otomatik sayisal loto kuponu dolduran program

#include<-stdio.h>
#include<-stdlib.h>
#include<-conio.h>
#include<-time.h>
int main()
{
int a,b=1,sayi;
srand(time(NULL));
printf("***sayisal loto***n");
while(b<=6){
printf("%d.kolont",b);
for(a=1;a<=6;a++){
sayi=rand()%50;
printf("t%d ",sayi);}
b++;
printf("tn");}
getch();
}

D) istenilen adette atilan zarin her atis sonrasi degerini bulan program:

#include<-stdio.h>
#tinclude<-stdlib.h>
#include<-conio.h>
#include<-time.h>
int main(){
int a,zar,atis;
srand(time(NULL));
printf("---Zar atma---n");
printf("Zarin kag kere atilacagini girin=");
scanf("%d",&zar);

for(a=1;a<=zar;a++){

don:
atis=rand()%7;
if(atis!=0){
printf("%d.atis=%dn",a,atis);
}
elsef

goto don;

}
}
getch();
}
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E) Carpmayi yeni 6grenenler i¢in calisma programi:
Calisma Mantigi: Dogru cevapta yeni soru hatada ise bilemediniz diyerek program biter:

#tinclude<-stdio.h>
#include<-stdlib.h>
#include<-conio.h>
#tinclude<-time.h>
int main(){
int a,b,c,d;
srand(time(NULL));
for(a=1;a<=100;a++){
b=rand()%10;
c=rand()%10;
printf("%d*%d=",b,c);
scanf("%d",&d);
if (d==b*c){
printf("aferin, dogru...n");
}
else{
printf("bilemedin...");
break;
P}
getch(); }

F) Barbut oyunu: Oyuncu sayisi girilerek her kisi icin atilan zar degerini yazan

#include<-stdio.h>
#include<-stdlib.h>
#tinclude<-conio.h>
#include<-time.h>
int main()
{
int a,b,c;
srand(time(NULL));
printf("----Barbut Oyunu----n");
printf("Oyuncu sayisi gir=");
scanf("%d",&a);
for(b=1;b<=a;b++){
don:
c=rand()%7;
if(c!=0){
printf("%d.kisi=%dt",b,c);
}
else{
goto don;}
}
getch();

}
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G) Bir markette secilen kart sayisi ile tiretilen sayi esit ise kullaniciya "Tebrikler kazandiniz..." diyen diger durumda tekrar
segim yaptiran...
#include<-stdio.h>
#include<-stdlib.h>
#include<-conio.h>
#include<-time.h>
int main()
{
int kart,b;
srand(time(NULL));
tekrar:
printf("0-10 arasi bir kart nosu giriniz: ");
scanf("%d",&kart);
b=rand()%11,;
if(kart==b){
printf("Tebrikler Kazandiniz...");}
else{
printf("Tekrar Deneyin...n");
goto tekrar;
}
getch(); }
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DOSYA iSLEMLERI

Ornekl devcpp klasoriine deneme.txt formatinda dosya acilacak ve icine hello World
yazdirilacak

#include <stdio.h>
//#include <conio.h>
main(){
FILE *dosya;
dosya=fopen("deneme.txt","w") ;
fputs("hello world",dosya);
fclose(dosya);
//getch(); return 0;}
%%% %% % %% %% %% %% %% %% %% %%
Ornek2 Devcpp klasorunun igine ali.txt uzantili bir dosya actik ve dosya igine bu dosya Ali nin
dosyasidir yazisini yazdirdik
#include <stdio.h>
//#include <conio.h>
main(){
FILE *dosya;
char isim[25]="ali";
dosya = fopen("ali.txt","w") ;
fprintf(dosya, "bu dosya %s nin dosyasidir",isim);
fclose(dosya);
//getch(); return 0;}

%%6%%%%%%% %% %% %% %% %%%%% %% %
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Ornek3
#include <stdio.h>
main(){
FILE *dosya;
dosya = fopen("carpim tablosu.txt","w") ;
inti,j;
for(i=1;i<=10;i++){
for(j=1;j<=10;i++){

fprintf(dosya, "%d x%d = %d\n",i,j,i*j);
}

fprintf(dosya, "\n");
}

fclose(dosya);
l}%a%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%
Ornek 4
#include <stdio.h>
//#include <conio.h>
main(){
FILE *dosya;
dosya = fopen("ogrenci.txt","w") ;
char isim[20], okul[20], bolum[50];
printf("adiniz:"); gets(isim);
printf("okulunuz:"); gets(okul);
printf("bolumunuz:"); gets(bolum);
fprintf(dosya,"%s \t %s \t %s",isim,okul,bolum);
fprintf(dosya, "\n");
fclose(dosya);
//getch(); return 0;}
%%%%%%%%%%%%% %% % % %%
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Ornek 5
#include <stdio.h>
//#include <conio.h>
main(){
FILE *dosya;
dosya=fopen("merhaba.txt","a");
fputs("\n merhaba dunya",dosya);
fclose(dosya);
//getch(); return O;
}

Ornek , Devcpp klasérii icine deneme.txt uzantili dosya ac ve icine Ali yaz oradan A
harfini alacaz

#include <stdio.h>

g | = .. * SVACIAT ek Bhi1F Faralte
rgeccil/ LAUosyaldadl LEA L ' Aala

S/ Efscanf () —>Dosyadan 1 | 1 gk te zis kur
int main() I
3 {
FILE *dosya;
char karakter;
dosya=fopen ("deneme. txt" , "x") ;
if (dosya!=NULL)
] {
karakter=fgetc(dosya) ;
printf ("%ec", karakter) ;|
3 }
else
] {
printf ("Dosya bulunamadi.") ;
3 }
fclose (dosya) ;
£}
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Deneme txt dosyasina Merhaba Ali 23 yaz onu alacaz

Simdi programa gecelim ;
#include ﬁstdi;.h)

int main() I
{
FILE *dosya;

char k1[10],k2[10];
int sayi:;

if ( (dosya=fopen("deneme. txt",6 "xr")) I=NULL)
{

fscanf (dosya, "%s", &kl) ;

fscanf (dosya, "%s", &k2) ;

fscanf (dosya, "%d", &sayi) ;

printf("%s %s %d" 6 kl,[k2,sayi);

}
else|
printf ("Dosya bulunamadi..");

}

fclose (dosya) ;

Ekran ciktisi;

Ll 1
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Ornek, bir ciimle yazalim 50 kelime her kelime max 20 karakter olsun bir dzi tanimlariz
feof dosyanin sonuna gelinip gelinmedigini kontrol eder

" | deneme.txt - Not Defteri
= ot Detteri

| Dosya Dazen Bigim GordnOom  Yardim
f?-'lerhaba Ali. Bugun gunlerden carsamba.
lIMerhaba Gizem. Yasin 27.|

Program kodu,

int main() I
{
FILE *dosya;

char kelime[50][20]:

int i=0;
if((dosya=fopen ("deneme.txt" 6 "x")) !'=NULL)
{
while (! feof (dosya))
{
fscanf (dosya,"%s", &kelime[i]) ;
printf("%s ",kelime[i]):
i++;
}
jelse
{
printf ("Dosya bulunamadi..");
4

fclose (dosya) ;

Ekran ciktisi

= '
'

i CAUsers\Volkan\Desktop\dosyaockumaislemnexe

- 31

erhaba Hli. Bugun gunlerden carsamnba. Hr-r#,__-._,m. Gizem. Yaszinm 2°7.

: exited with return value 8

any key to continue
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Ornek Ogrenci numara isim notlar dosyada olsun devc iginde deneme. Txt uzantili dosya ag listeyi i¢ine yaz 10 6grenci
numara max 10 hane 10 6grenci ismi isim max 20 harf olsun

While (!feof(dosya)) dosya sonuna gelinmedigi slirece bu islemi yap demek

| senemess - Not et N

Dosya Dozen Bigim Goronom  Yan

2248 Ahmet 45
1823 Meltem &8
9485 Birsen 79
4681 mehmer 92
3123 Tunca 4]
9873 Kema 73
5576 Berk 0
2563 Hakan 54
6548 cemil 38
4591 Hasan 77|

int main() I
{
FILE *dosya:

char numaralar[10][10],isimler[10][20];
int notlar[10],i=0;

if ((dosya=fopen("deneme.txt" K6 "x")) !'=NULL)

{
while (! feof (dosya))
{
fscanf (dosya,"%s %s %d",&numaralar[i],&isimler[i],&notlar[i]):
printf("%s %s %d\n",numaralar([i],isimler([i] ,notlar([i]); i++;
}
}
elsd q
{
printf ("Desya Bulunamadi.") ;
}
fclose(dosya) ;
}
ekran giktisi
[ = vl sersiWVWWiolkant Deskctophudosyaoboumaisiemui.eoce

| & B P B wo o Lo
L=l = T - - -

T -
=
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Ornek ayni deneme.txt dosyasina bir siir yazalim dosyadaki son karaktere kadar okuma yapsin
(karakter!= EOF) karakter son karakter olmadigi sirece islemi yap demek

Bir siir
Tek bir siir yazmaliyim
|Uyagi riizgar olan

|Yagmura blrinmis solugu

Bir gtn

Tek bir gin kalmali
Benden kalacaksa geriye
Bir opus tady dudagimda

|ve bir opus tadinda
olmalr o s51ir de

Program kodu
#include <stdio.h>

int main() I
{
FILE *dosya;

char karakter;

if ((dosya=fopen ("deneme. txt", 6 "r")) !=NULL)

{
karakter=fgetc(dosya) ;
while (karakter!=EOQF)
{
printf("%e", karakter) ;
karakter=fqetc(dosya)ﬂl
}
}
else
{

}

printf ("Dosya bulunamadi') ;

fclose (dosya) ;

Ekran ciktisi,

8 ' C\Users\Volkan\Desktop\dosyaokumaislemi.exe
Bir mii {
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While



Ornek

#include <stdio.h>

main() {

FILE *d1, *d2;

d1 = fopen("personelSeq.txt", "r");

d2 = fopen("personelRnd.txt", "w");

while(1) {
fscanf(dl, "%d %s %s %s %f", &kayit.perno,
kayit.ad, kayit.soyad, kayit.tel, &kayit.maas);
if(feof(d1)) break;
fwrite(&kayit, sizeof(kayit), 1, d2);

}

fclose(d1); fclose(d2);

}

PROF. DR. ALi OZTURK
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YAPI BIRLIK
ORNEK 1

#include<stdio.h> . - v
#include<conio.h>
#include<string.h>
struct ogrenci numarasi
{ Sinifi : 2
ortalamaszi : 3.758000
char ad[20]; -
char soyad[20];
char bolum[50];
int numara;
int sinif;
float ortalama;
}ogr, ogrl,ogr2;

Elektrik

main(){

strcpy(ogr.ad,"Ali");
strcpy(ogr.soyad,"Ozturk");
strcpy(ogr.bolum,"Elektrik");
ogr.numara=2016;

ogr.sinif=2;

ogr. ortalama=3.75;

printf("Adi : %s\n",ogr.ad);
printf("Soyadi : %s\n",ogr.soyad);
printf("Bolumu : %s\n",ogr.bolum);
printf("numarasi : %d\n",ogr.numara);
printf("Sinifi : %d\n",ogr.sinif);
printf("ortalamasi : %f\n",ogr.ortalama);

getch();return 0;}
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Ornek2
include<stdio.h>
#include<conio.h>
#include<string.h>

struct ogrenci
{
char ad[20];
char soyad[20];
char bolum[50];
int numara;
int sinif;
float ortalama;
}ogr, ogrl,ogr2;

main(){

strcpy(ogr.ad,"Ali");
strcpy(ogr.soyad,"Ozturk");
strcpy(ogr.bolum,"Elektrik");
ogr.numara=2016;

ogr.sinif=2;

ogr. ortalama=3.75;

printf("Adi : %s\n",ogr.ad);
printf("Soyadi : %s\n",ogr.soyad);
printf("Bolumu : %s\n",ogr.bolum);
printf("numarasi : %d\n",ogr.numara);
printf("Sinifi : %d\n",ogr.sinif);
printf("ortalamasi : %f\n",ogr.ortalama);

printf("\n\n\n");

strcpy(ogr.ad,"Veli");
strcpy(ogr.soyad,"Yildiz");
strcpy(ogr.bolum,"Elektronik");
ogr.numara=2214,

ogr.sinif=4;

ogr. ortalama=1.75;

printf("Adi : %s\n",ogr.ad);
printf("Soyadi : %s\n",ogr.soyad);
printf("Bolumu : %s\n",ogr.bolum);
printf("numarasi : %d\n",ogr.numara);
printf("Sinifi : %d\n",ogr.sinif);
printf("ortalamasi : %f\n",ogr.ortalama);

getch();return 0;}
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Elektrik
i 2816

: 3.758008

Elektronik
numaraszi = 2214
Sinifi = 4
ortalamaszi @ 1.7588088



Ornek3
#tinclude<stdio.h>
#include<conio.h>
#include<string.h>

struct kitaplar

{
char ad[50];
char yazar[50];
float fiyat;

}

kitapl={"c program","Ali Ozturk",28.75},
kitap2={"matematik","Melih Ates",48.75},
kitap3={"Arabesk","Muslum Gurses",4.25};

main(){

printf("Kitap Adi: %s\n",kitap1l.ad);
printf("Yazar Adi: %s\n",kitap1l.yazar);
printf("Fiyati: %f\n",kitap1.fiyat);
printf("\n\n\n");

printf("Kitap Adi: %s\n",kitap1l.ad);
printf("Yazar Adi: %s\n" kitapl.yazar);
printf("Fiyati: %f\n",kitap1.fiyat);
printf("\n\n\n");

printf("Kitap Adi: %s\n" kitapl.ad);
printf("Yazar Adi: %s\n",kitap1l.yazar);
printf("Fiyati: %f\n",kitap1.fiyat);

getch();return 0;}
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- L-‘_L{EM_'\_PF‘I\JI HISRIT) '\_‘rCIPIJ-E.'L':
Kitap Adi: c program

Yazar Adi: Ali O=turk
Fivati: 28.750080

Kitap Adi: c program
Yazar Adi: Ali O=turk

Figvati: 28.7580008

Kitap Adi: c program
Yazar Adi: Ali O=turk
Fiyati: 28.7580008




Ornek 4 struct dizi kullanimi

#tinclude<stdio.h>
#include<conio.h>
// struct in dizi ile kullanimi
struct ogrenciler
{

char ad[50];

char bolum[50];

int sinif;

float ortalama;

}

ogr[3]={
{"Ali","Elektrik",2,3.75},
{"Veli","Makina",3,2.25},
{"Can","Bilgisayar",4,2.77}
|3

main(){

printf("Adi: %s\n",ogr[0].ad);
printf("Bolumu: %s\n",ogr[0].bolum);
printf("sinifi: %d\n",o0gr[0].sinif);
printf("Ortalamasi: %f\n",ogr[0].ortalama);

printf("\n\n\n");
printf("Adi: %s\n",ogr[1].ad);
printf("Bolumu: %s\n",ogr[1].bolum);

printf("sinifi: %d\n",ogr[1].sinif);
printf("Ortalamasi: %f\n",ogr[1].ortalama);

printf("\n\n\n");

printf("Adi: %s\n",ogr[2].ad);
printf("Bolumu: %s\n",ogr[2].bolum);
printf("sinifi: %d\n",ogr[2].sinif);

printf("Ortalamasi: %f\n",ogr[2].ortalama);

getch();return 0;}
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adi:= Ali

Bolumu: Elektrik
sinifi- 2
Ortalamasi: 3.75808000

Adi: Veli
Bolumu: Makina

sinifi- 3
Ortalamaszi:=- 2.250808

Adi: Can

Bolumu: Bilgisayar
zinifi:= 4
Ortalamazi:= 2.7700808




Ornek 5 Atama islemleri main icinde de yapilabilir

#include<stdio.h>
#tinclude<conio.h>

// struct in dizi ile kullanimi

// atama main icinde de olabilir
struct ogrenciler

{
char ad[50];
char bolum[50];
int sinif;
float ortalama;
¥
main(){

struct ogrenciler ogr[3]={
{"Ali","Elektrik",2,3.75},
{"Veli","Makina",3,2.25},
{"Can","Bilgisayar",4,2.77}
|3

printf("Adi: %s\n",ogr[0].ad);
printf("Bolumu: %s\n",ogr[0].bolum);
printf("sinifi: %d\n",ogr[0].sinif);
printf("Ortalamasi: %f\n",ogr[0].ortalama);

printf("\n\n\n");
printf("Adi: %s\n",ogr[1].ad);
printf("Bolumu: %s\n",ogr[1].bolum);

printf("sinifi: %d\n",ogr[1].sinif);
printf("Ortalamasi: %f\n",ogr[1].ortalama);

printf("\n\n\n");

printf("Adi: %s\n",ogr[2].ad);
printf("Bolumu: %s\n",ogr[2].bolum);
printf("sinifi: %d\n",ogr[2].sinif);

printf("Ortalamasi: %f\n",ogr[2].ortalama);

getch();return 0;}
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# ' Ch\Dev-Cpplornekleryapis.exe

Elektrik
2
Ortalamazi: 3.75808088

Adi: Veli
Bolumu: Makina

cinifi- 3
Ortalamazi: 2.25808088

Adi: Can

Bolumu: Bilgisayaw
zinifi:- 4
Ortalamaszi: 2.7780800808
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Ornek 6 kullanicidan alinan degerler struct génder ve ekrana bas
#include<stdio.h>
#include<conio.h>
struct TelRehber
{
char ad[50];
char sehir[50];
int tel;
} tel[5];

main(){

inti;

for(i=1;i<=3;i++)

{

printf("%d.isim\n",i); scanf("%s",&tel[i].ad);

printf("%s sehir:",tel[i].ad); scanf("%s",&tel[i].sehir);

printf("%s numarasi:" tel[i].ad); scanf("%d",&tel[i].tel);
}

printf("\n\nREHBER\n\n");

for(i=1;i<=3;i++){

printf("%s\t\t%s\t\t%d\n" tel[i].ad,tel[i].sehir,tel[i].tel) ;

}
getch();return 0;}
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B C\Dev-Cppornekler\yapif.exe

ALI sehir:DUZCE
ALI numarasi:123
2.isim

UELI

UELI sehir:BOLU
UELI numarasi:345
1 isi

CAN sehir:SAKARYA
CAN numaraszi:321

DUZCE
BOLU
SAKARYA
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ORNEK7 Struct pointer Gosterimi

#include<stdio.h>
#include<conio.h>
#include<string.h>

B CADev-Cpp\ORMEKLER\yapif.exe

Ad: Ali
Takim:=: Duzce Spor

struct futbolcu Vas:
{
char ad[50];
. ) Ad: Ali
Fhar takim[50]; Takim:= Duzce Spor
int yas; Yaz: 25
|3
main(){
nd:=: Ali
Takim:= Du=zce Spor
struct futbolcu f; Yas: 25

strcpy(f.ad,"Ali");
strcpy(f.takim,"Duzce Spor");
f.yas=25;

printf("Ad: %s\n",f.ad);
printf("Takim: %s\n",f.takim);
printf("Yas: %d\n",f.yas);

printf("\n\n\n");

struct futbolcu *fptr=&f;
printf("Ad: %s\n",(*fptr).ad);
printf("Takim: %s\n",(*fptr).takim);
printf("Yas: %d\n",(*fptr).yas);
printf("\n\n\n");

printf("Ad: %s\n",fptr->ad);
printf("Takim: %s\n",fptr->takim);
printf("Yas: %d\n",fptr->yas);

getch();return 0;}

PROF. DR. ALi OZTURK



ORNEK 8
#include<stdio.h>
#tinclude<conio.h>
#include<string.h>
struct sehirler

{
char ad[50];
int nufus;
|3

main(){

printf("\n dizi ile gosterim\n");
struct sehirler s[4]={
{"Duzce",150000},
{"Bolu",120000},
{"Bilecik",100000},
{"istanbul",15000000},
|3
inti;
for(i=0;i<4;i++)
{
printf("%s-%d\n",s[i].ad,s[i].nufus);

}

struct sehirler *sptr=s;
printf("\n pointer ile ayni is \n");

for(i=0;i<4;i++){

printf("%s-%d\n",sptr->ad,sptr->nufus);

sptr++;

}
getch();return 0;}
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B ' CA\Dev-Cpplornekleryyapi8.exe

dizi ile gosterim
Duzce—15800008
Bolu—1200808
Bilecik—-188888
iztanbul-150000800

pointer ile ayni is
Duzce—158000808
Bolu—1280808
Bilecik—-188888
iztanbul-1580600008




